Prezentare generala
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Obiectele
descrise in

sistemul propriu

(spatiul

Translatii,
rotatii,
scalari, etc

Scena in planul de
proiectie normalizat

l

Extragerea unei portiuni din
planul de proiectie pe:
ecran, imprimanta, fisier,
etc.

modelului)

Scena intr-un
sistem universal

Scena intr-un
sistem al
observatorului




