Morphing - schimbarea unui obiect in altul intr-un numar de pasi (prin folosirea unor obiecte
intermediare).

O aplicatie care face o astfel de transformare, pentru obiecte 3D, se poate realiza usor daca
aceste obiecte se deseneaza folosind acelasi numar de puncte.

Exemplu de morphing pentru curbe:
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Fie cele doua curbe:
(C) x=x),y=y(), z=2z(),t€[a,b],
(Cy) x=x,(), y=y,(t), z=2,(t), te[c,d].

Fiecare subinterval, pentru valorile parametrului de la cele doud curbe, se divide in n parti
egale cu punctele: Py, ..., P, pentru (C;), respectiv Qq, ..., Q, pentru (C,). Fie m numarul de pasi
ceruti pentru a transforma curba (C;) n curba (C,). Punctele R; intermediare intre P; si Q; se obtine
prin:

Ri=Pi*(1-u)+Qi*u, ue [0,1]

Pentru cele m valori intermediare se Tmparte intervalul [0,1] in m parti egale, iar pentru fiecare
u;=i/m astfel determinat se deseneaza curba intermediara prin linia poligonala: [Ry, ..., Ry].

In mod aseméanator se poate face un morphing pentru suprafete sau obiecte 3D, unde 1n locul
unui vector R se va calcula o matrice.



