RIA — Rich Internet Application

Komplex felhasznaléi feliilettel rendelkezé web-alkalmazéasok
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web alkalmazds vs. desktop alkalmazas — elényok:

> web alkalmazas — kozpontilag karbantarthaté

» desktop alkalmazas — felhasznaldébarat fellilet

a felhaszndlok mindkettd elonyét szeretnék kihasznalni
desktop alkalmazds haszndlatdhoz hasonlé élmény nydjtdsdra
vald torekvés:

> alkalmazas-logika egy részének kliens oldalra vald koltoztetése
(JavaScript keretrendszerek segitségével) ... bongészéfiiggdség

» RIA — platformfiiggetlenség

3/22

Attekintés

Flex

vV vV.v v v .Yy

Bevezeto

— attekintés

ActionScript
Felhasznaléi feliilet tervezése
Események

Szerver oldali szolgéltatasokkal valé kommunikacié

2/22

RIA — Rich Internet Application

RIA - al
» Web

>
>

» Web

talanos jellemzdk

1.0 (RIA-t megel8z6 alkalmazasok):

hiperszovegen alapulé alkalmazas
HTML, JavaScript, CSS

2.0:

» vizudlis elemek domindlnak

v Yy

v

vV vyVvyy

dltaldban bongész6 plug-in sziikséges

aszinkron kommunikdcié a szerverrel

az alkalmazis jelentds része a kliens gépen fut (csdkkentett héldzati

forgalom)

komplex desktop alkalmazashoz hasonlé

biztonsdgi korldtozasok (korldtozott hozzaférés a kliens géphez)
nem haszndlhatdk a bongészék vezérlogombjai
nem indexelheto keresémotrok altal
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RIA fejleszto eszkozok

\4

Flex (Adobe)

Silverlight (Microsoft)

JavaFX (Sun Microsystems — Oracle)
> ... AJAX

\4

v
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Fejlesztéshez sziikséges eszkozok

\4

Flex keretrendszer — nyilt forraskédu

v

Flex SDK (forditd, debugger) — ingyenes
— .swf

v

tetszéleges (ingyenes) szerkesztd

vagy
Flash Builder 4 fejleszt8i kornyezet (Eclipse plug-in) — kereskedelmi

(korabbi neve: Flex Builder)
Flash Player (bongészé plug-in)

v

Flash vs. Flex
» Flash — inkdbb animacié létrehozdsdra (idévonal, rétegek, keretek)

» Flex — adatfeldolgozas
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Flex keretrendszer - RIA developement toolkit

Flex keretrendszer

» gazdag fuggvénykonyvtarat, komponenseket bocsat rendelkezésre

> az alabbi nyelvekre alapoz:
» ActionScript — ECMA szabvanynak megfelelé szkript-nyelv

» MXML — XML alapu deklarativ nyelv (ActionScript-té fordul)
az alkalmazas telepitheto:

» web alkalmazasként (Flash Player - plug-in haszndlata)

» desktop alkalmazdsként (Adobe Integrated Runtimer -AlR-
hasznalata)
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HTTP kérés

HTML o

az SWF
SWF | letsitodik a
a szerver HTML-t generdl vilaszként, ,7 szerverrdl a

bedgyazott SWF-el e béngészdbe

kommunikicio
tovabbi hattér-

szerverekkel \

(s : ;
I T
Adatbdzis az SWF kézvetlen médon / \
kommunikél a szerverrel f )
anélkiil, hogy a HTML oldalt

Alkalmazas- frissiteni kéne Felhasznalo/bingészé
sZerver

A szerverrel valé kommunikdcié egy SWF-bol
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ActionScript + MXML

» MXML - tipikusan a felhasznaléi fellilet megaddsara

» ActionScript — alkalmazas-logika implementéldsara

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
<fx:Script source="myFunctions.as"/>
<fx:Script>
<! [CDATA[ // ActionScript kéd:
import mx.controls.Alert;
11>
</fx:Script>
<s:Button label="Klikk" click="Alert.show(’Proba’)"/>
</s:Application>
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Szintaxis

» nyelvi elemek (JavaScript-hez hasonld): ldsd ActionScript 3.0
referencia — Statements, Keywords & Directives

> tomb, objektum esetén az értékaddas torténhet JSON-hoz hasonld
szintaxissal

fuggvénydeklaracié:
function funcName([param0, paraml, ...paramN])
// kéd

}
Adatkapcsolas (binding)

implementéldsa (a hattérben) az eseménykezeld rendszer segitségével
torténik

: retType{
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ActionScript (3.0)

» ECMAScript szabvanynak megfelelé (JavaScript-hez hasonléan),
objektumorientdlt script nyelv
» Pontos adattipus meghatdrozdst hasznal (strict data typing)
var myVar:String="Bla";
» statikus (forditdsidejil) illetve dinamikus (futdsidejii) tipusellendrzés
> a valtozék mind objektumok (Flex 4)

valtozé tipusok (top-level package):

> egyszerl: int, uint, Number, String, Boolean, Null, void

> Osszetett: Object, Array, Date, Error, Function, RegExp, XML,
XMLList

stb.

Binding pl.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark">
<fx:Script>
<! [CDATAL
[Bindable]
public var s:String="";
11>
</fx:Script>
<s:TextInput id="textl"/>
<s:Button label="Update" click="s=textl.text" x="130" />
<s:Label x="0" y="30" text="{s}" />
</s:Application>

| RlAprg || Update |

A kéd eredménye: RIAPrg <= gombnyomas utdn
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Osztélyok /objektumok

lehetdségek:

» osztaly deklardldsa (class kulcsszd)

v

mezOk, metddusok hatdkore: public, protected, private, internal,
static

osztaly hozzaférés médosité: public, internal, (dinamic, final)
(egyszeres) 6roklédés

absztrakt osztaly

vV v.v Yy

interfész
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kontrol-ok:

> egyszerii form-kontrolok
» rich text editor, cstszka, szamlald, datum-kivalasztd, szinkivalasztd

> adatvezérelt kontrolok (dataProvider objektum segitségével
megadott tartalom) — listdk, racsok, faszerkezet

» navigaciés komponensek (menii, meniisor, gombsor, fiilek
(TabNavigator), nézetverem (ViewStack), harmonika (Accordion))

> diagramkészités

eléugré ablakok (pop-up windows):

» PopUpManager osztély segitségével

> kilonboz6 konténerek szolgalhatnak alapul

» drag-and-drop lehetéség (DragManager osztily)
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Felhasznaldi felulet tervezése

— tipikusan MXML segitségével torténik

komponens készletek:

» Halo (MX) — régebbi (Flex 3)
> Spark — djabb (Flex 4)

komponensek elrendezése a konténeren beliil (Spark) — Layouts
» BasicLayout (absolute layout), HorizontalLayout, VerticallLayout,

TileLayout

Konténerek:

» Spark: Application, Group, SkinnableContainer, Panel, DataGroup,
SkinnableDataContainer

» MX (Spark megfeleld nélkiil): form, grid
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Adathelyesség ellendrzése, adatformazas

> Adathelyesség ellen6rzék: StringValidator, NumberValidator,
DateValidator, EmailValidator, RegExpValidator, stb.

» Adatformazék: NumberFormatter, DateFormatter, stb.

Allapotok (States)

> egy RIA felhasznaldi feliilete tobb nézetbdl allhat
> egy nézetnek kiilonboz6 adllapotai lehetnek
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Események

A Flex eseményorientalt keretrendszer
(a kiilonbozé komponensek/osztalyok eseményeken keresztiil
kommunikalhatnak egymdssal)

> az eseménykezelé paraméterként megkap egy un.
eseményobjektumot
(informdcié az esemény eredetérdl, tjrafelhasznalhaté kéd)

> esemény kézbesités folyamata — ki(k)/ milyen sorrendben
értesiilhet(nek) az eseményrdl

> lehet6ség sajat eseményobjektum definidlasara

Pl. click esemény kezelésére ActionScript segitségével:

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
applicationComplete="init()">
<fx:Script>
<! [CDATAL
import mx.controls.Alert;
protected function init():void{
buttonl.addEventListener (MouseEvent.CLICK, onClick);
}
protected function onClick(event:Event):void{
Alert.show(event.target.label + " clicked");
}
11>
</fx:Script>
<s:Button id="buttonl" label="Button 1" />
</s:Application>
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eseménykezelés MXML, illetve ActionScript eseménykezel6
segitségével:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark">
<fx:Script>
<! [CDATA[
import mx.controls.Alert;
protected function onClick(event:Event):void{
Alert.show(event.target.label + " clicked");
}

11>
</fx:Script>
<s:Button label="Button 1" click="onClick(event)" />
</s:Application>

Szerver oldali szolgaltatasokkal valé kommunikacié

> a Flex kommunikdlhat kiilonboz6 szerver oldali technoldgiakkal:
PHP, Java, ASP.NET, ColdFusion, stb.

kommunikacids protokollok:

» HTTP

» AMF (Action Message Format) — bindris adatcsere
» AMF+PHP: Zend_AMF modul
» AMF+Java: BlazeDS, LiveCycle Data Services

» SOAP/WSDL — webszolgéltatdssal (WebService) valé kommunikécié
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Flex alkalmazas felépitése

A Flex keretrendszer MVC-elvre alapoz

Mikroarchitektura:

keretrendszer, mely bizonyos tervezési mintdkat alkalmaz, illetve az
alkalmazds szerkezetére vonatkozé szabalyok betartdsdra 0sztonoz —
haszndlata hatékonyabba teheti komplex Flex alkalmazasok fejlesztését

Mikroarchitektirak
Els6 generaciés mikroarchitektirak:

» PureMVC
» Cairngorm
Masodik generaciés mikroarchitektirak:
> Swiz
» Mate
» Robotlegs
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Hasznos hivatkozasok

— Adobe Flex hivatalos oldala:

http://www.adobe.com/products/flex/

— ActionScript 3.0 Referencia:

http://help.adobe.com/en_US/FlashPlatform /reference/actionscript/3/

Dokumentacid, példak, video-tutorialok:

> Flex and Flash Builder Documentation
http://www.adobe.com/devnet/flex/documentation.html

> Adobe Flex 4
http://help.adobe.com/en_US/flex/using/index.html

> - Build an application in an hour
http://www.adobe.com/devnet/flex/testdrive.html

> Flex in a Week video training
http://www.adobe.com /devnet/flex/videotraining.html
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