Kliens oldali script nyelvek - JavaScript
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Bevezetés

JavaScript

a JavaScript a Web-en hasznalt legnépszeriibb script nyelv

@ az elterjedtebb bongész8k nagyrésze ismeri (Internet Explorer,
Mozilla, Firefox, Chrome, Opera)

o értelmezd (interpreter) nyelv — a kéd értelmezése dinamikusan
torténik

@ szintaxisa hasonlit a Java programozasi nyelvéhez

@ a Netscape vezette be (kezdetben LiveScript néven)
o hivatalos valtozata ECMAScript (ECMA-262 — standard)




Bevezetés

JavaScript

amit nyujt:
@ a HTML oldalak készitoi szamara egy programozasi eszkozt biztosit

(hasznélata egyszerii)

@ mddosithatja a HTML tartalmét, kinézetét (a HTML DOM
objektumaihoz valé hozzaférés altal)

o eseményekre tud reagdlni (pl. oldal betdltése, kattintds egy elemre,
stb.)

@ a bevitt adat helyességének ellendrzésére ad lehetéséget (mielstt
elkiildenénk a szerverre)

@ megvizsgdlhatjuk a bongészo tipusat, és ennek fliggvényében
mds-mas, bongészé-specifikus tartalmat tolthetiink be

o siitiket (cookies) hozhatunk létre a kliens gépén vald
informacié-tarolas érdekében




HTML Document Object Model

e A HTML Dokumentum Objektum Modell (HTML DOM)
lehetGséget teremt a dokumentum elemeihez valé hozzaférésre és
ezek médositasara

o A DOM platform- és nyelvfiiggetlen interfész

@ a DOM a HTML dokumentumnak egy fa-szerkezetet feleltet meg.
Csomdpontok:

dokumentum csomépont — a teljes dokumentum

elem csomépont — minden HTML elem (tag)

szoveg csomopont — az egyes HTML elemek torzse

attribitum csomépont — a HTML attribdtumok

megjegyzés csomopontok — HTML kommentek

@ DOM objektum modell részei (alap, HTML DOM, XML DOM)




Document

Root element:
<htrnl=
Elemeant: Element:
<headz= =hody=

‘ Element: ‘ | Attribute: H Element: ‘ ‘ Element: ‘
<titlex “hraf” “ax <hl>
| o | | = |
"My title” "My link” “My header”
<html>
<head> <title>My title</title></head>
<body>
<a href="...">My link</a>
<h1>My header</h1>
</body>

</html>




DOM objektumok kozti kapcsolat:

sziil6 (parent)
gyerek (child)
testvér (sibling)
eléd (ancestor)
utéd (descendant)

v

csomépontokhoz valé hozzéférés:

o getElementByld(), getElementsByTagName() metédusok
segitségével

@ egy elem csomépont parentNode, childNodes, firstChild,
lastChild, previousSibling, nextSibling, attributes, ... mezdit
hasznalva

@ sajatos csomoépont: document.body




egy csomépont standard me

— informacidt nydjtanak az illeté csomépontrdl

@ nodeName — csomépont neve (tag-név, attribltumnév, #text,
#document, #comment)

@ nodeValue — szoveg- illetve attribdtum csomépontok esetén a
szoveget illetve attributum értékét tartalmazza

@ nodeType — csomépont tipusa

— megj.: egy-egy csomépont szamos mas mezével is rendelkezik, illetve
hozzarendelt metédusokkal




DOM (JavaScript) objektumok

@ window — a JavaScript hierarchidban a legfelsé szinten levd
objektum. A bongészdablaknak felel meg.

o kollekcié: frames|]

o mezdk: document, history, location; (outerHeight, outerWidth);
statusbar, scrollbars, toolbar (Idthatéak legyenek vagy sem); self,
top, status

e metddusok: blur(),focus(); alert(), confirm(), prompt(); open(),
close(); setTimeout(), clearTimeout(), setlnterval(), clearlnterval();
scrolIBy(), scrollTo(); moveBy(), moveTo(); resizeTo(), resizeBy()

eléugré ablakok (a window objektum metédusai)

o figyelmeztetd ablak (alert box): alert("szoveg")
inkdbb hibakeresés (debug) céljabdl hasznaljak

@ j6vadhagyd ablak (confirm box): confirm("szoveg")
jovahagyas kérése “fontosabb” miivelet végrehajtasa el6tt

@ adatbekérd ablak (prompt box): prompt("szoveg","alapertelmezett")
pl. adatbekérés az oldal betdltése elétt (ritkdn hasznilt)




DOM (JavaScript) objektumok

a window objektum alobjektumai:

history — az illeté6 bongészéablakbdl meglatogatott URL-ket
tartalmazza (window.history)

mezék, metédusok: length, back(), forward(), go()

location — informacié az aktudlis URL-rél (window.location)
mezék, metédusok: href (teljes URL), protocol, hostname, port,
pathname, hash (# utani rész), search (? utdni rész); assign(),
reload(), replace()

document ... —




DOM objektumok

document objektum

@ a teljes HTML dokumentumhoz valé hozzaférést teszi lehetévé

@ a window JavaScript-objektum része (window.document)
o kollekcidk:
e anchors[], forms[], images|], links]]
@ mezok:
o body, cookie, domain, lastModified, referrer, title, URL
@ metddusok:

o getElementByld(), getElementsByName(),
getElementsByTagName(), open(), close(), write(), writeln()

HTML elemeknek megfelelo objektumok esetén:

@ bedllithatd, atallithaté barmely attribltum értéke

@ az elem torzse az innerHTML mezén keresztiil érhetd el
ldsd:

@ bdvebb informaciéért — HTML DOM referencia




Script besziras

JavaScript bedgyazasa HTML oldalba

<script type="text/javascript">

</script>

JavaScript-et nem haszndlé régebbi bongészdk esetén:

<script type="text/javascript">

<1--
//==>
</script>

Kiils6 script-allomany besziirdsa

<script src="kulso.js"></script>
e tobb HTML oldal is haszndlhatja
o 4atlathatobb kéd: HTML illetve JavaScript szétvalasztdsa




Script besziras

JavaScript elhelyezése:
o elvileg barhova elhelyezhetd (script elembe dgyazva)
@ a script kiértékelése az oldal betoltése kozben torténik.

o fuiggvények, globdlis valtozok deklaraldsa a head elemben ajanlott
— az itt megirt figgvényeket pl. meghivhatjuk a body egy elemének
valamilyen eseményére




a nyelv szintaxisa

@ Java-hoz hasonlé (if, if else, while, switch, for, while, do while,
break, continue, stringkezelés .. .)

valtozok

@ a valtozdk tipusdnak meghatdrozasa dinamikusan torténik

@ a JavaScript kiilonbséget tesz kis és nagybetiik kozt

@ a viltozdk deklardldsa nem kotelezd (de megteheté a var kulcsszé
segitségével, tipus megaddsa nélkiil)

won

@ a valtozdk neve betiivel vagy a (“_") karakterrel kell kezdédjon

@ a globdlis valtozdk hatdkore deklardldsuktdl (elsé haszndlatuktdl) a
HTML oldal bezarasdig tart




fuggvények
function fuggvenynev (valtozol, waltozo2,...)

{

@ meghivhatéak — a HTML oldal barmely pontjardl
— egy esemény bekovetkeztekor

return(ertek) // nem kotelezd

o deklardldsa — a head elemben ajanlott




Szintaxis

Objektumok, tombok hasznalata

tomb létrehozdsa az Array beépitett objektum segitségével:

var sorozat=new Array(); sorozat[0]="paros";
sorozat[1]="paratlan";
var sorozat=new Array("paros","paratlan")

@ a JavaScipt tombok tulajdonképpen index-el elldtott mezdkkel
rendelkez6 objektumokként vannak tdrolva

altalanos objektum létrehozasa

var obj=new Object(); // létrejon egy “lres” objektum

@ a mezdket hozzdadhatjuk menet kdzben (ha eddig nem volt ilyen
mez6, érték-hozzarendeléskor automatikusan létre lesz hozva):
obj.nev="Méricka"
obj.eletkor=21

@ a mezbkre az alabbi szintaxissal is hivakozhatunk (“tomb jelleg”):
obj[’nev’]="Méricka"
elény: a szogletes zardjelen belil hasznalhatunk kifejezést is




Uj fliggvény hozzaadasa az objektumhoz:

@ inline mdédon:
obj.hanyEves=function(){
alert(this.nev+" "+this.eletkor+" eves")
}
o el6zdleg definidlt fliggvény hozzaadasa:
function koszon(){
alert("Szia "+this.eletkor)

}

obj .koszon=koszon // vigydzat, nem obj.koszon=koszon ()




alobjektum hozzarendelése az objektumhoz:

var myLibrary= new Object();
myLibrary.books=new Array() ;

myLibrary.books [0]=new Object();
myLibrary.books[0] .title="Kétévi vakdcid";
myLibrary.books[0] .authors=new Array() ;

var vernegyula=new Object();
vernegyula.name="Jules Verne";
vernegyula.foglalkozas="1if jisdgi regényiré";
myLibrary.books [0] . authors [0]=vernegyula;

@ ...bonyolultabb struktira felépitése kissé nehézkes . ..
o gyorsabb megoldads: JSON (JavaScript Object Notation)




JSON — JavaScript Object Notation

@ tomb esetén
myLibrary.books=[konyvl, konyv2, konyv3]
@ objektum esetén (kapcsos zardjelben felsorolt “kulcs:érték” parosok):
myLibrary.books={
mese : konyvl,
regeny : konyv2,
zoldsegpucolo: konyv3

}

@ komplex objektumbhierarchia épitheté fel ilyen médon

@ a mezdknek vald értékaddskor kifejezést is haszalhatunk (dinamikus
tartalom)




JSON —fiiggvény-mez6 megaddsa egy objektumnak:

var barkacskonyv={

cim: "Csinald magad "+kotetszam+". kotet",
szerzok: [{nev:"Valaki",ev:25},{nev:"Barki", ev:50}],
megj: function(hossz){

if (!hossz){hossz=10}

var szov=this.cim+", "+this.szerzok[0].nev+" konyve n"

for(i=0; i<hossz;i++){

szov+="a"

}

szov+="gyon unalmas!"

alert(szov);

}
}

barkacskonyv.megj (5)

@ a JSON jelolés illetve egyszerii JavaScipt hasznalata kiegészithetik
egymast




Szintaxis

Sajat objektum létrehozasa

Sajat objektum létrehozdsa “konstruktor”-szerii fliggvény segitségével:

function MyObject (name, size){
this.name=name
this.size=size
@ késébb ennek segitségével létrehozhatjuk a MyObject tipust
objektumot:
var myobj= new MyObject("nadragszij","5m");
alert("a(z) "+myobj.name+" merete "+myobj.size) ;
@ a konstruktoron belil barmilyen mezét rendeliink hozzad a this-hez,
az elérhetd lesz az objektum mezdjeként




Szintaxis

Sajat objektum + fliggvény

fuggvény-tipusii mezd hozzdaddsa az objektumhoz
@ a prototype (az objektumokhoz rendelt specidlis mezd) segitségével
ajanlott

MyObject.prototype.tellSize=function(){
alert("a(z) "+this.name+" merete "+this.size)

}

var myobj= new MyObject("nadragszij","5m");
myobj.tellSize ()

példak
@ Objektum_JSON.htm, SajatObjektum.htm,
SajatObjektum_fuggvenymezo.htm, SajatObjektum_prototype.htm

o Objekum mezéinek végigjarasa for in ciklus segitségével:
mezovegigjaras.htm




Események

JavaScript események

JavaScript események:

@ a JavaScript altal felismert torténések

o dinamikus (iddben valtozé tartalmd) HTML oldalak Iétrehozasat
teszik lehetévé

@ minden egyes HTML elemhez vannak hozzarendelt események,
melyek hatdsara JavaScript fliggvényt futtathatunk le

@ a HTML tag-ben adjuk meg ezeket: pl.
<input type="button" value="megnyom"
onClick="gombnyomas () ">




Események

JavaScript események

néhdny esemény (XHTML esetén csupa kisbetiivel kell irni):

@ onlLoad, onUnload: oldal vagy kép betoltése, oldal elhagyasa
(pl. bongészé tipusdnak ellendrzése, siitik tarolasa)
lasd:

e onClick
(tipikusan gombnyomds vagy mds HTML elemre -pl. kép- valé
kattintdsra meghivunk egy JavaScript fiiggvényt)

e onFocus, onBlur, onChange
(pl. form elem értékének ellendrzése, ha véltozott a tartalma)

e onSubmit

(pl. a form Gsszes adatainak ellendrzése a szerverre valé kiildés el6tt)
e onMouseOver, onMouseOut

(pl. animdlt gombok)




Beépitett objektumok

Egyéb JavaScript beépitett objektumok

e Navigator — inform&cié a kliens béngész8jérél (window.navigator)
mez6k: navigator.appName (bongészd tipusa),
navigator.appVersion (bongészé verziészdma)

@ Screen — inform&cié a kliens képerny&jérdl (window.screen)
mez8k: screen.width (képerny6 szélessége), screen.height
(magasséga)




Beépitett objektumok

Egyéb JavaScript beépitett objektumok

@ String — minden string tipusu valtozé tképpen String tipusu
objektum a JavaScriptben
mez0: length
metddusok: toUpperCase(), toLowerCase(); substring(), charAt(),
indexOf(); toString() (szam &talakitdsa String-€)

@ Date — ddtum/id6 bedllitds/lekérdezés
objektum létrehozasa:
birthday = new Date();
birthday = new Date("June 20, 1996 08:00:00");
metédusok: setDate(), getDate(), set/get: Month Year Time Hours
Minutes Seconds

e Math — automatikusan Iétre van hozva (explicit Math objektum
létrehozdsa nélkiil hasznalhatd)
metédusok: kerekités — ceil(), floor(), round(); véletlenszam
generdlas (0 és 1 kozott) — random()
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