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A nemteljes információs játékok osztálya mind elméleti mind alkalmazás szempontjából fontos. Egy
nemteljes információs játék kb. egy normál formában adott játék és egy t́ıpustér együttese. Célunk a
t́ıpusterek fogalmának megismertetése.

Előadásunkban a Borel-Kolmogorov paradoxontól indulva áttekintjük az informáltság játékelméleti
modellezésének (t́ıpusterek) főbb kérdéseit és fogalmait. Kitérünk a konglomerabilitás, a diszintegrablitiás,
a prior és a poszterior fogalmak helyére, jelentőségére a szakirodalomban. Áttekintjük a t́ıpusterek három
interpretációját és elemezzük a játékosok véleményeinek kompatiblitásának fokozatait.


