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Partea 1.Algoritmi şi specificări. Clase de algoritmi. 

a. Cautari (secventiala si binara), sortari (selectie, bubblesort, quicksort), metodele backtracking si divide et 
impera. 

b. Algoritmi și specificări. Scrierea unui algoritm pornind de la o specificatie data; recunoasterea algoritmului 
intr-un program dat. Se da un algoritm; se cere specificarea lui si / sau rezultatul executiei si / sau 
corectarea lui in conformitate cu specificatia. 

 
Partea 2. Programare orientată pe obiecte 

a. Concepte OOP în limbaje de programare (C++, Java, C#): Clase și obiecte, Membrii unei clase și 
specificatorii de acces, Constructori și destructori, Clase derivate și relația de moștenire, Suprascrierea 
metodelor, Polimorfism, Legare dinamica, Clase abstracte și interfețe 

b. Diagrame de clase si de interactiune intre obiecte în UML: Pachete, Clase si interfete, Relatii intre clase si 
interfete, Obiecte, Mesaje  

 
Partea 3. Structuri de date 

a. Cozi, Stive, Liste, Arbori (binari). Specificarea operațiilor caracteristice (fără implementări). 
b. Identificarea  structurilor și tipurilor de date potrivite pentru rezolvarea problemelor (doar dintre cele de la 

punctul a.) 
 
Partea 4. Baze de date 

a. Baze de date relaţionale. Primele trei forme normale ale unei relaţii 
b. Interogarea bazelor de date cu operatori din algebra relaţională 
c. Gestiunea bazelor de date relaţionale cu SQL (Create table, Drop table, Alter table, Insert, Update, Delete) 
d. Interogarea bazelor de date relaţionale cu SQL (Select) 

 
Partea 5. Sisteme de operare 

a. Structura şi funcţiile sistemelor de operare 
b. Sisteme de fişiere: structura ierarhică, legături, studiul de caz Unix (Linux) 
c. Procese Unix: creare, funcţiile fork, exec, exit, wait; comunicare prin pipe şi FIFO 
d. Interpretoare ale fişierelor de comenzi, cu exemplificare sh (Unix) 
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