1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 FelsGoktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szakteriilet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Képesités Matematika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve (hu) | Algoritmusok és programozas
(en) Algorithms and programming
(ro) Algoritmi si programare

2.2 Az el6adasért felelGs tanar neve

Vass Balazs

2.3 A szemindariumért felel®s tanar
neve

Vass Balazs

2.4 Tanulmanyi éy 1 |2.5 Félév | 1

2.6. Ertékelés kollokvium

modja

2.7 Tantargy
tipusa

kotelezod —
alaptargy

2.8 A tantargy kédja | MLM5108

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti 6raszam 4 melybdl: 3.2 el6adas | 2 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepl6 0ssz-oraszam| 56 | melybdl: 3.5 el6adas | 28 | 3.6 szeminarium/labor | 28

A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozéasa 15
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozdodas 7
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 34
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-0raszama 69

3.8 A félév 6ssz-6raszama 125

3.9 Kreditszam 5

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi % Nincsen

ol

4.2 Kompetenciabeli

Feladatok kijelentéseinek megértése, matematikai alapfogalmak

ismerete

5. Feltételek (ha vannak)




5.1 Az el6adas
lebonyolitasanak feltételei

o

Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6ado

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

ol

Tablaval és videoprojektorral felszerelt terem (szeminarium)
Szamitogépes terem, a gépeken C/C++ (labor)

ol

6. Elsajatitand6 jellemzo kompetenciak

C1.1 Fogalmak azonositasa, elméletek leirasa és a szaknyelv hasznalata.

C1.4. F6bb matematikai problématipusok felismerése és a megoldasukhoz sziikséges
modszerek, technikak kivalasztasa.

C2.1 Folyamatok és jelenségek leirasara hasznalt alapfogalmak azonositasa.
C2.2 Az adatfeldolgozas eredményeinek értelmezése.

C2.4 El6zetesen létezd adatokat feldolgozé feladatmegoldasbol szarmazé adatok
Osszehasonlito elemzése.

Szakmai ) . ., , . L
Kombete C2.5 Projektek, dolgozatok kidolgozasa és bemutatasa az adatelemzés eredményeire
p vonatkozoan.
nciak

C3.1 Algoritmusok kidolgozasanal és specifikalasanal hasznalt alapfogalmak azonositasa.
C3.2 Adatok értelmezése és az algoritmikusan megoldhat6 feladatok megoldasa soran a
megoldas kiilonbdz0 lépéseinek magyarazata.
C3.3 Sajatos technikak és modszerek alkalmazasa az algoritmusok tervezése soran.
C3.4 Adott algoritmus el6nyeinek és alkalmazasi hatarainak megallapitasa, sajatos fogalmak
és szakkifejezések segitségével.
C3.5 Feladatok algoritmikus megoldasara vonatkozo projektek elkészitése.

Transzv | CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez vald

erzalis felel6sségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai

kompete | etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval.

nciak

CT2 Interdiszciplinaris csoportban szervezett tevékenységek hatékony lebonyolitasa és az
interperszonalis kommunikacio, a kiilonféle csoportokhoz valé viszony és egyiittmiikodés
empatikus képességének fejlesztése.

CT3 Hatékony modszerek és technikak hasznalata tanuldsra, informdaciészerzésre, kutatasra és
a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek val6
megfelelésre, roman és egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikaciéra.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitandé jellemzd kompetencidk alapjan)




7.1 A tantargy altalanos ®  Modellezési, feladatmegoldoi, informatikai szovegértési készségek,
célkitlizése jartassagok fejlesztése

% Az alkotokészség fejlesztése

® A problémamegoldasi készség fejlesztése
7.2 A tantargy sajatos ©  Fegyelmezett, logikus és algoritmikus gondolkozas kialakitasa
célkitlizései %  Programozasi modszerek elsajatitasa és gyakorlasa

% A szoftvertervezés alapszabalyainak megismerése

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. A feladatmegoldas 1épései szamitogépes kornyezetben, az
algoritmus fogalma

El6adas

[2], 1. fejezet

2. Az algoritmusok abrazolasa, strukturalt programozdas El6adas [2], 2. fejezet
3. A lépések finomitasa El6adas [2], 3. fejezet
4. Vektoralgoritmusok Eloadas [2], 4. fejezet
5. Alprogramok. A moduléaris programozas alapszabalyai El6adas [2], 5. fejezet
6. Rendezési algoritmusok (1) El6adas [2], 6. fejezet
7. Rendezési algoritmusok (2) El6adas [2], 6. fejezet
8. Rekurziv programozas Eldadas [2], 7. fejezet
9. A visszalépéses keresés modszere (backtracking) El6adas [2], 8. fejezet
10. Az oszd meg és uralkodj (divide et impera) médszer (1) El6adas [2], 9. fejezet
11. Az oszd meg és uralkodj (divide et impera) médszer (2) El6adas [2], 9. Fejezet
12. Moh¢ algoritmusok (greedy modszer) Eldadas [2], 10. fejezet
13. A dinamikus programozas elemei Eloadas [4], [5]

14. A bonyolultsagelmélet eleme, kriptografiai alkalmazasok | El6adas [4], [5]

Konyvészet

[1] Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Stein, C. — Uj algoritmusok, Scolar, Budapest, 2003.
[2] Ionescu K. — Bevezetés az algoritmikaba, Egyetemi Koényvkiadé, Kolozsvar, 2007
[3] Késa Z. — Algoritmusok tervezése, Stidium Kényvkiado, Kolozsvar, 1994.

[4] Knuth D. E. — A szamitogép-programozas miivészete, I, II, III kotet, 1992.

[5] Rényai, L., Ivanyos, G., Szabd, R. — Algoritmusok, Typotex, Budapest, 1999.

[6] Wirth N. — Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice Hall Inc., 1976.

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai modszerek

Megjegyzések

1. A kovetkez6 fogalmak rovid ismertetése: a szamitogép
architekturdja, a futtathat6 allomanyok, forraskod,
forditéprogram. Ismerkedés a C/C++ fejleszt6i kdrnyezettel

Parbeszéd, magyarazat,
feladatok megoldasa

2. Az algoritmusok abrazolésa (folyamatéabra, pszeudokdd). Feladatok megoldasa
C/C++ nyelvi alapok
3. Valtozok beolvasasa, kiirasa, strukturalt programozas C- Feladatok megoldasa

ben

4. Az adatvektor, adatok soros feldolgozasa, tombok

Feladatok megoldasa

5. Fliggvények haszndlata a C/C++ nyelvben Feladatok megoldasa
6. Rendezési algoritmusok (1) Feladatok megoldasa
7. Rendezési algoritmusok (2) Feladatok megoldasa
8. Rekurziv programozas Feladatok megoldasa
9. A visszalépéses keresés modszere (backtracking) Feladatok megoldasa
10. Az oszd meg és uralkodj (divide et impera) mddszer (1) Feladatok megoldasa




11. Az oszd meg és uralkodj (divide et impera) mddszer (2) Feladatok megoldasa
12. Moho algoritmusok (greedy modszer) Feladatok megoldasa
13. A dinamikus programozas elemei Feladatok megoldasa
14. A bonyolultsagelmélet eleme, kriptografiai alkalmazasok | Feladatok megoldasa

Konyvészet

1] Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Stein, C. — Uj algoritmusok, Scolar, Budapest, 2003.

[2] Tonescu K. — Bevezetés az algoritmikaba, Egyetemi Konyvkiadé, Kolozsvar, 2007

[3] Kasa Z. — Algoritmusok tervezése, Stidium Kényvkiado, Kolozsvar, 1994.

[4] Knuth D. E. — A szamit6gép-programozas miivészete, I, II, III kotet, 1992.

[5] Ronyai, L., Ivanyos, G., Szabo, R. — Algoritmusok, Typotex, Budapest, 1999.
[6] Wirth N. — Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice Hall Inc., 1976.

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ

munkaltatoi elvarasainak ésszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.
% A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
algoritmusokés programozas bevezet6 targy hagyomanyos tartalmaval.

ol

problémak vizsgalataban.

A targy keretében figyelembe vessziik a szamitégép hasznélata nyujtotta lehet6ségeket a matematikai

10. Ertékelés
Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Aranya a végs6
jegyben
10.4 El6adas Alapfogalmak és - A félév kozepén parcialis | 50%
algoritmusok ismerete irasbeli vizsga (25%)
- A félév végén irasbeli
vizsga (25%)
10.5 Szeminarium / Labor| Az implementacio - Labor végén gyakorlati 50%

helyessége, programozasi
stilus, algoritmusok
hatékonysaga

feladat megoldasa,
implementalas C/C++-ban
(30%)

- Hazi feladatok (20%)

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

of

ol

of

algoritmusok)

Az elemi algoritmusok ismerete és implementalasa C/C++-ban
Egyszeriibb rekurziv szerkezet(i feladatok megoldasa
Par alapvetii programozasi modszer ismerete (visszalépéses keresés, oszd meg és uralkddj, moho
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Eloadas felelGse

Dr. Vass Balazs, egyet. docens

Az intézeti j6vahagyas datuma

Szeminarium felelGse

Intézetigazgato

Dr. Vass Balazs, egyet. docens

Dr. Andras Szilard, egyet. docens




