ATANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 FelsOoktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet
1.4 Szakterulet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Képesités Informatika

2. Atantargy adatai

2.1 A tantargy neve Gréafalgoritmusok

2.2 Az elBadasért felelds dr. Gaské Noémi
tanar neve

2.3 A szeminariumért dr. Gaské Noémi
felelds tanar neve

2.4 Tanulmanyi év 1 [25Félév |2 |2.6. Ertékelés modja vizsga |2.7 Tantargy tipusa-
kotelez6-alaptargy

3. Teljes becsiilt ido (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | melybdl: 3.2 el6adas 2 |33 2
szeminarium/labor
3.4 Tantervben szerepld 56 | melybdl: 3.5 eldadas 28 | 3.6 28
0ssz-Graszam szeminarium/labor
A tanulmanyi id6 elosztasa: Ora
Atankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 38
Kdnyvtéarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 8
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofolidk, referatumok, esszék kidolgozasa 35
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: ..................
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma 94
3.8 A félév Ossz-Oraszdma 150
3.9 Kreditszam 6

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi ¢ Nincs

4.2 Kompetenciabeli o Agrafelmélet alapkompetenciai

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Tablaval és videoprojektorral felszerelt eléadd
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor e Szamitdgepes terem

lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitandd jellemz6 kompetenciak

C3.1 Az alkalmazési terlleten hasznalt fogalmak, elméleti modszerek és modellek leirdsa
C3.2 Az alkalmazasi teriiletnek megfeleld alapvetd informatikai modellek azonositasa és
magyarazata

C3.3 Szamitogépes és matematikai modellek és eszkdzok hasznalata az alkalmazasi terdiletre
specifikus feladatok megoldasara

C3.4 Adatok es modellek elemzése

Szzl:m C3.5 Interdiszciplinaris projektek szamitogépes elemeinek kidolgozasa
kom_p’)et C 4.1 Az informatika alapfogalmainak és alapelveinek, valamint a matematikai elméletek és
enciak | modellek meghatarozésa
C 4.2 Matematikai eés szamitogépes (formalis) modellek értelmezése
C 4.3 Val6s feladatok megoldasahoz megfelel6 modellek és modszerek meghatarozasa
C 4.4 A szimuléci6 alkalmazasa az elkészitett modellek viselkedésének tanulmanyozasara és
teljesitményik kiértékelésére
Transz | CT1 Aszervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez vald
verzélis | felelésségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai
kompet | etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval
enciak

CT3 Hatékony modszerek és technikdk hasznalata tanulasra, informacioszerzésre, kutatasra
és a tudasszerzeési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek vald
megfelelésre, romén és egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikaciora

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitand6 jellemzd kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos » Modellezési, feladatmegolddi, matematikai szovegeértési és a

célkitiizése

megfeleld programozasi készségek, jartassagok fejlesztése

7.2 A tantargy sajatos « Agrafelmélet alapfogalmainak és alaptételeinek megismerése,

célkitiizései

megértése.

¢ Feladatok matematikai modellezése és megfeleld algoritmusok
tervezése, imlpementalasa

o Agrafelmélet alkalmazhatsaganak megismerese, kiilonbz6
algoritmusok bemutatéasa

8. Atantargy tartalma

8.1 Eloadas

Didaktikai mddszerek Megjegyzések




Alapfogalmak. Grafok abrazolasa | el6adas
Gréafok bejarasa cléadas
Utak a grafban. Legrovidebb utak | el6adas
algoritmusai: Moore-Dijkstra,
Bellman-Kalaba, Ford, Floyd-

Warshall. Kritikus Ut. Euler- és
Hamilton-grafok.

Metaheurisztikus modszerek

Fak és ligetek clbadas
Kritikus utak cldadas
Euler, Hamilton gréfok eléadas
Folyamfeladatok, Ford-Fulkerson | eléadas
algoritmus, minimalis vagat.

Alkalmazasok

Extrémgrafok (Ramsey és Turan | eléadas

tétele)




Sikba rajzolhaté grafok cléadas
Grafok szinezése eldadas
Paros grafok. Algoritmusok elbadas
maximalis parositasok

meghatarozasara

Szocalis halok eléadas
Hipergrafok eldadas




Konyvészet
1. BERGE C., Graphes et hypergraphes, Dunod, Paris 1970.

2. B. ANDRASFALI: Introductory graph theory, Akadémiai Kiado - North Holland, 1987.
3. BERGE C., Teoria grafurilor si aplicatiile ei, Ed. Tehnica, 1972

4. T. TOADERE: Grafe. Teorie, algoritmi si aplicatii , Ed. Albastra, Cluj-N., 2002

5. KASA ZOLTAN: Combinatiroca cu aplicatii, Presa Universitara Clujeana, 2003.

6. ANDRASFAI BELA: Grafelmélet, Polygon Kiadd, Szeged, 199

7. CORMEN, LEISERSON, RIVEST: Introducere in algoritmi, Editura Computer Libris Agora, 2000. - in
maghiara: Algoritmusok, Mtszaki Kényvkiado, Budapest, I. kiadas 1997, Il. kiadas 1999, IlI. kiadas 2000.

8. ANDRASFAI BELA: Grafok. Matrixok és folyamok, Akadémiai Kiado, Budapest, 1983.
9. ANDRASFAI BELA: Ismerkedés a grafelmélettel, Tankonyvkiado, Budapest, 1971.

10. ROSU A.: Teoria grafelor, algoritmi, aplicatii. Ed. Milit.1974

11. Jean Claude Fournier: Graph Theory and Applications, 2009

12. Santana Sahu Ray, Graph Theory with Algorithms and its Applications, Springer, 2013.

13. Bollobas, B. (2012). Graph theory: an introductory course (\Vol. 63). Springer Science & Business
Media.

14. Bondy, J. A., & Murty, U. S. R. (1976). Graph theory with applications (\Vol. 290). London: Macmil-
lan.

15. Deo, N. (2017). Graph theory with applications to engineering and computer science. Courier Dover
Publications.
16. Borgatti, S. P., Everett, M. G., & Johnson, J. C. (2018). Analyzing social networks. Sage.

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai mddszerek Megjegyzések
Szemindrium: az eldéadas Beszélgetés, eldadas

anyagank attekintése, feladatok

megoldasa

Laboratoriumi gyakorlatok:




Gréafok abrazolésa csucsmatrix és | Onnall6 munka
listak segitsegével. Grafok
alaptulajdonséagai

Gréafok bejarasa Onnallé munka

Legrovidebb utak keresése Onnallé munka
(Dijkstra, Ford, Bellman-Kalaba)

Az utazoéligynok problémaja Onnéallé munka

Kritkus Ut keresése, Onnallé munka
folyamfeladatok

Priifer kddolas, Huffman kodolas | Onnéall6 munka

Konyvészet

1. KASA Z., TARTIA C., TAMBULEA L.: Culegere de probleme de teoria grafelor, Lito. Univ. Cluj-
Napoca 1979.

2. CATARANCIUC S., IACOB M.E., TOADERE T., Probleme de teoria grafelor, Lito. Univ. Cluj-
Napoca, 1994.

3. TOMESCU 1., Probleme de combinatorica si teoria grafurilor. Ed. Did. si Pedag. Bucuresti 1981.
4. L. LOVASZ : Combinatorial problems and exercises, Akadémiai Kiado, Budapest, 1980.

5. LOVASZ Laszl6: Kombinatorikai problémak és feladatok, Typotex Kiado, Budapest, 1999




9. Az episztemikus kozossegek képviseldi, a szakmai egyesuletek és a szakterulet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

» Atantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
grafelmélet bevezetd targy tartalmaval.

e Atargy keretében figyelembe vessziik a szamitogép hasznalata nytjtotta lehetéségeket a
problémak vizsgalataban

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a végso
Kritériumok maodszerek jegyben

10.4 El6adas
Alapfogalmak ismerete | Irasbeli vizsga 60.00%

10.5 Szeminarium / Labor Laborvizsga Evkozi értékelés 10.00%
Laboratoriumi Evkozi értékelés 30.00%
feladatsorok

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

o Agrafelmélet alapvet6 fogalmainak ismerete

o Agrafelmélet alapvet6 algoritmusainak ismerete

Kitoltés datuma Eloadés feleldse Szeminarium feleldse
2023.02.24 dr. Gaské Noémi dr. Gaské Noémi
Az intézeti jovahagyéas datuma Intézetigazgato

2023.04.28 dr. Andras Szilard




