1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant
superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studiu /
Calificarea

Ingineria Informatiei

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea
disciplinei (ro)

Tehnici de testare (Test Design Techniques)

(en)

2.2 Titularul activitatilor de curs Lector dr. Camelia Chisalita-Cretu

2.3 Titularul activitatilor de seminar | Lector dr. Camelia Chisalita-Cretu

2.4 Anul de studiy 4 |2.5 Semestrul | 8 (2.6. Tipul de C |2.7 Regimul Optional

evaluare disciplinei DS

2.8 Codul disciplinei [MLE5110

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 5 Dincare: 3.2 curs |2 3.3 1LP
seminar/laborator| 2 P

3.4 Total ore din planul de invatamant| 70 | Dincare: 3.5curs |28 | 3.6 42
seminar/laborator

Distributia fondului de timp: ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 8

Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 20

Tutoriat 2

Examinari 5

Alte activitati: ........cceens -

3.7 Total ore studiu individual 55

3.8 Total ore pe semestru 125

3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

e Programare orientata obiect, Fundamentele programarii, Metode
avansate de programare

4.2 de competente

e Abilitati de programare nivel mediu in cel putin unul din urmatoarele




\ limbaje de programare Java, C#

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a e Sala de curs cu videoproiector

cursului

5.2 De desfagurare a e Saili de laborator cu statii de lucru conectate la internet
seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

C3.2 Utilizarea de cunostinte interdisciplinare, a tiparelor de solutii si a uneltelor,
efectuarea de experimente §i interpretarea rezultatelor lor

C3.3 Aplicarea tiparelor de solutii cu ajutorul uneltelor si metodelor ingineresti

C3.4 Evaluarea comparativa, inclusiv experimentald, a alternativelor de rezolvare, pentru
optimizarea performantelor

C4.4 Gestionarea ciclului de viata a sistemelor hardware, software si de comunicatii pe
baza evaludrii performantelor

CA4.5 Dezvoltarea si implementarea si integrarea solutiilor software

Competente
transversale
[ ]

CT1 Comportarea onorabila, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia
profesiei

CT3 Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale, economice si de cultura organizationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general | e Cresterea nivelului de intelegere referitor derularea procesului de testare si

al disciplinei

asupra tehnicilor de testare aplicate

e Furnizarea unui mediu adecvat pentru explorarea framework-urilor care
permit realizarea testarii automate si aplicarea tehnicilor de testare in context
variate intalnite 1n utilizarea concreta.

e Promovarea unei abordari realiste existente in industria software referitor la
conceptele utilizate in scenarii de testare diverse.

7.2 Obiectivele

specifice

e Dobandirea abilitatilor de explorare a modalitatilor diverse asociate aplicarii
tehnicilor de testare software

o Imbunititirea abilitatilor stundetilor de a realiza testarea dirijati de atingerea
obiectivelor informationale

e Cresterea nivelului de Intelegere a relevantei utilizarii tehnicilor de testare in
nivelul testarii produselor soft reale.

e Dobéndirea abilitatilor de a utiliza diverse instrumente pentru procesul de
testare (managementul testelor, executia testelor, raportarea rezultatelor si a
defectelor identificate).

e Studentii vor putea proiecta si implementa cazuri de testare pe baza unor




\ obiective informationale particulare si utilizand tehnici de testare specifice.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

Curs 1. Notiuni introductive

- Testare software. Definitie, obiective, aplicabilitate;
- Tehnica de testare software. Definitie, atribute;

- Clasificarea tehnicilor de testare;

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 2. Tehnici de testare bazate pe acoperire (1)
- aplicabilitate si obiective;

- Tours.

- Expresii logice.

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 3. Tehnici de testare bazate pe acoperire (11)
- Testarea bazata pe specificatii;
- Testarea bazata pe cerinte;

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 4. Tehnici de testare bazate pe risc (1)
- aplicabilitate si obiective;

- HTSM

- Liste de tipuri de erori

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 5. Tehnici de testare bazate pe risc (1)
- Tehnica Quicktests;

- Testarea bazata pe istoric;

- Testarea de utilizabilitate;

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 6. Tehnici de testare bazate pe activitati ()
- aplicabilitate si obiective;

- Testarea bazata de cazuri de utilizare;

- Testarea bazata pe scenarii de executie;

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 7. Tehnici de testare bazate pe activitati (I1)

- Tehnica Guerilla Testing;

- Tehnica All-pairs Testing;

- Technici de testare bazate pe acoperire vs. Tehnici de
testare bazate pe activitati

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 8. Tehnici de testare bazate pe evaluare
- aplicabilitate si obiective;

- Testarea bazata echivalenta functionalitatilor;
- Tehnica self-verifying data;

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 9. Tehnici de testare bazate pe rezultatul
asteptat

- aplicabilitate si obiective;

- Testarea de confirmare;

- Testarea de acceptanta;

- Technici de testare bazate pe rezultatul asteptat vs.
Tehnici de testare bazate pe evaluare

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare

Curs 10. Tehnici de testare bazate pe profilul
testerului

- aplicabilitate si obiective;

- Testare bazata pe tipul de utilizator;

- Testarea Alfa. Testarea Beta;

- Tehnica Bug Bashes. Tehnica Paired Testing;

Prezentare,
Demonstratii,
Problematizare




- Technici de testare bazate pe acoperire vs. Tehnici de
testare bazate pe profilul userului

Curs 11. Analiza tehnicilor de testare Prezentare,
- Technici de testare bazate pe profilul testerului vs. Demonstratii,
Tehnici de testare bazate pe activitati Problematizare

- Technici de testare bazate pe risc vs. Tehnici de
testare bazate pe acoperire

- Technici de testare bazate pe rezultatul asteptat vs.
Tehnici de testare bazate pe risc

Curs 12. Testare de securitate Prezentare,

- Terminologie Demonstratii,

- Tipuri de testare de securitate Problematizare

- Tehnici avansate

Curs 13. Raportarea defectelor Prezentare,

- Provocari legate de raportare Demonstratii,

- Strategia RIMGEA Problematizare

Curs 14. Prezentarea proiectelor de testare Prezentare,
Demonstratii,

Problematizare
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8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1. Laborator1 Prezentare, conversatie,
Configurarea proiectului de testare Problematizare, Descoperire,
Studiu individual, Exercitii

2. Laborator 2 Prezentare, conversatie,
Tehnici de testare bazate pe Problematizare, Descoperire,
acoperire Studiu individual, Exercitii

3. Laborator 3 Prezentare, conversatie,
Tehnici de testare bazate pe risc Problematizare, Descoperire,

Studiu individual, Exercitii

4. Laborator 4 Prezentare, conversatie,
Instrumente de testare automata Problematizare, Descoperire,

Studiu individual, Exercitii

5. Laborator 5 Prezentare, conversatie,
Tehnici de testare bazate pe activitdti Problematizare, Descoperire,

Studiu individual, Exercitii

6. Laborator 6 Prezentare, conversatie,
Tehnici de testare bazate pe Problematizare, Descoperire,
rezultatul asteptat Studiu individual, Exercitii

7. Laborator 7 Prezentare, conversatie,
Sustinerea proiectului de testare Problematizare, Descoperire,

Studiu individual, Exercitii
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8.3 Proiect Metode de predare Observatii

1. SO01 Prezentare, conversatie,
Prezentarea proiectului software Problematizare
Discutarea obiectivelor proiectului
de testare
Organizarea pe echipe

2. S02 Prezentare, conversatie,
Contextul aplicatiei testate Context Problematizare, Descoperire,
Obiectivele de testare (Partea I si Studiu individual, Exercitii
Partea 1)

3. S03 Prezentare, conversatie,
Misiunea procesului de testare Problematizare, Descoperire,
(it 1t Itanien L) Studiu individual, Exercitii
Strategia de testare (Partea I si
Partea 1)

4, S04 Prezentare, conversatie,
Selectarea tehnicilor de testare Problematizare, Descoperire,
(Partea I 5i Partea II) Studiu individual, Exercitii
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5. S05 Prezentare, conversatie,
Proiectarea cazurilor de testare Problematizare, Descoperire,
(Partea I) Studiu individual, Exercitii

6. S06 Prezentare, conversatie,
Proiectarea cazurilor de testare Problematizare, Descoperire,
(Partea I1) Studiu individual, Exercitii

7. S07 Prezentare, conversatie,
Implementarea testelor (Partea I) Problematizare, Descoperire,

Studiu individual, Exercitii

8. S08 Prezentare, conversatie,

Implementarea testelor (Partea 1) Problematizare, Descoperire,
Studiu individual, Exercitii

9. S09 Prezentare, conversatie,

Raportarea testarii (Partea I) Problematizare, Descoperire,
Studiu individual, Exercitii

10. S10 Prezentare, conversatie,

Raportarea testarii (Partea II) Problematizare, Descoperire,
Studiu individual, Exercitii

11. S11 Prezentare, conversatie,

Raportarea bug-urilor (Partea I) Problematizare, Descoperire,
Studiu individual, Exercitii

12. S12 Prezentare, conversatie,

Raportarea bug-urilor (Partea II) Problematizare, Descoperire,
Studiu individual, Exercitii

13. S13 Prezentare, conversatie,
Pregatirea prezentarii proiectului de Problematizare, Descoperire’
testare Studiu individual, Exercitii

14. S14 Prezentare, conversatie,
Sustinerea proiectului de testare Problematizare, Descoperire,

Studiu individual, Exercitii
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Studentii vor dobandi abilitati de proiectare a testelor folosind diverse tehnici de testare intr-o maniera
similara cu derularea procesului in industria software.

e Studentii vor dobandi abilitati necesare pentru diferentia obiectivele testarii si aplicabilitatea
tehnicilor de testare la nivelul prodului soft.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala

10.4 Seminar/laborator Fiecare tema de laborator | Evaluare orald a temelor de | 30%
va fi notatd. Nota L este laborator
media notelor obtinute.
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10.5 Proiect Proiectarea si dezvoltarea | Evaluarea orald a 70%

unei solutii de testare a proiectului
unui produs software cu
evidentierea tehnicilor de
testare folosite.

Nota proiectului este P.

Observatie:

Proiectul de testare va fi realizat n echipe de 2-3 studenti.
Temele de laborator pot fi realizate in echipe sau individual.

10.6 Standard minim de performanta

Studentii vor pot aplica tehnicile de testare pornind de la obiective informationale stabilite
anterior.

Studentii inteleg diferentele dintre diverse concepte asociate testarii, €.g., obiective ale testarii,
domenii de vizibilitate.

Nota finala (M) se calculeaza astfel: M = 30%L+70%P.

Promovarea disciplinei presupune obtinerea M>= 5.00.
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