
 

 

FIŞA DISCIPLINEI 

1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ 

superior 

Universitatea Babeş-Bolyai Cluj-Napoca 

1.2 Facultatea Facultatea de Matematică şi Informatică 

1.3 Departamentul Departamentul de Informatică 

1.4 Domeniul de studii Calculatoare şi Tehnologia Informaţiei 

1.5 Ciclul de studii Licenţă 

1.6 Programul de studiu / 

Calificarea 

Ingineria Informaţiei 

 

2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea 

disciplinei (ro) 

(en) 

Tehnici de testare (Test Design Techniques) 

2.2 Titularul activităţilor de curs Lector dr. Camelia Chisăliţă-Creţu 

2.3 Titularul activităţilor de seminar Lector dr. Camelia Chisăliţă-Creţu 

2.4 Anul de studiu 4 2.5 Semestrul 8 2.6. Tipul de 

evaluare 

C 2.7 Regimul 

disciplinei 

Opțional 

DS 

2.8 Codul disciplinei MLE5110  

 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice) 

3.1 Număr de ore pe săptămână 5 Din care: 3.2 curs 2 3.3 

seminar/laborator 

1 LP 

2 P 

3.4 Total ore din planul de învăţământ 70 Din care: 3.5 curs 28 3.6 

seminar/laborator 

42 

Distribuţia fondului de timp: ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 20 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 8 

Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 20 

Tutoriat 2 

Examinări  5 

Alte activităţi: .................. - 

3.7 Total ore studiu individual 55 

3.8 Total ore pe semestru 125 

3.9 Numărul de credite 5 

 

4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum  Programare orientată obiect, Fundamentele programării, Metode 

avansate de programare 

4.2 de competenţe  Abilități de programare nivel mediu în cel puțin unul din următoarele 



 

 

limbaje de programare Java, C# 

5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

 

6. Competenţele specifice acumulate 

C
o
m

p
et

en
ţe

 p
ro

fe
si

o
n

a
le

 

 C3.2 Utilizarea de cunoştințe interdisciplinare, a tiparelor de soluții şi a uneltelor, 

efectuarea de experimente şi interpretarea rezultatelor lor 

 C3.3 Aplicarea tiparelor de soluții cu ajutorul uneltelor şi metodelor inginerești 

 C3.4 Evaluarea comparativă, inclusiv experimentală, a alternativelor de rezolvare, pentru 

optimizarea performanțelor 

 C4.4 Gestionarea ciclului de viață a sistemelor hardware, software şi de comunicații pe 

baza evaluării performanțelor  

 C4.5 Dezvoltarea şi implementarea şi integrarea soluțiilor software  

C
o
m

p
et

en
ţe

 

tr
a
n

sv
er

sa
le

 

 CT1 Comportarea onorabilă, responsabilă, etică, în spiritul legii pentru a asigura reputația 

profesiei 

 CT3 Demonstrarea spiritului de inițiativă şi acțiune pentru actualizarea cunoştințelor 

profesionale, economice şi de cultură organizațională 

 

7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor acumulate) 

5.1 De desfăşurare a 

cursului 

 Sală de curs cu videoproiector 

5.2  De desfăşurare a 

seminarului/laboratorului 

 Săli de laborator cu stații de lucru conectate la internet 

7.1 Obiectivul general 

al disciplinei 
 Creșterea nivelului de înțelegere referitor derularea procesului de testare şi 

asupra tehnicilor de testare aplicate 

 Furnizarea unui mediu adecvat pentru explorarea framework-urilor care 

permit realizarea testării automate și aplicarea tehnicilor de testare în context 

variate întâlnite în utilizarea concretă. 

 Promovarea unei abordări realiste existente în industria software referitor la 

conceptele utilizate în scenarii de testare diverse. 

7.2 Obiectivele 

specifice 

 

 

 

 

 

 

 Dobândirea abilităților de explorare a modalităților diverse asociate  aplicării 

tehnicilor de testare software 

 Îmbunătățirea abilităților stundeților de a realiza testarea dirijată de atingerea 

obiectivelor informaționale 

 Creșterea nivelului de înțelegere a relevanței utilizării tehnicilor de testare în 

nivelul testării produselor soft reale. 

 Dobândirea abilităților de a utiliza diverse instrumente pentru procesul de 

testare (managementul testelor, execuția testelor, raportarea rezultatelor și a 

defectelor identificate). 

 Studenții vor putea proiecta și implementa cazuri de testare pe baza unor 



 

 

8. Conţinuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 

Curs 1. Notiuni introductive 

- Testare software. Definitie, obiective, aplicabilitate; 

- Tehnica de testare software. Definitie, atribute; 

- Clasificarea tehnicilor de testare; 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 2. Tehnici de testare bazate pe acoperire (I) 

- aplicabilitate si obiective; 

- Tours. 

- Expresii logice. 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 3. Tehnici de testare bazate pe acoperire (II) 

- Testarea bazata pe specificatii; 

- Testarea bazata pe cerinte; 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 4. Tehnici de testare bazate pe risc (I) 

- aplicabilitate si obiective; 

- HTSM 

- Liste de tipuri de erori 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 5. Tehnici de testare bazate pe risc (II) 

- Tehnica Quicktests; 

- Testarea bazata pe istoric; 

- Testarea de utilizabilitate; 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 6. Tehnici de testare bazate pe activitati (I) 

- aplicabilitate si obiective; 

- Testarea bazata de cazuri de utilizare; 

- Testarea bazata pe scenarii de executie; 

 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 7. Tehnici de testare bazate pe activitati (II) 

- Tehnica Guerilla Testing; 

- Tehnica All-pairs Testing; 

- Technici de testare bazate pe acoperire vs. Tehnici de 

testare bazate pe activitati 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 8. Tehnici de testare bazate pe evaluare 

- aplicabilitate si obiective; 

- Testarea bazata echivalenta functionalitatilor; 

- Tehnica self-verifying data; 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 9. Tehnici de testare bazate pe rezultatul 

asteptat 

- aplicabilitate si obiective; 

- Testarea de confirmare; 

- Testarea de acceptanta; 

- Technici de testare bazate pe rezultatul asteptat vs. 

Tehnici de testare bazate pe evaluare 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 10. Tehnici de testare bazate pe profilul 

testerului 

- aplicabilitate si obiective; 

- Testare bazata pe tipul de utilizator; 

- Testarea Alfa. Testarea Beta; 

- Tehnica Bug Bashes. Tehnica Paired Testing; 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

obiective informaționale particulare și utilizând tehnici de testare specifice. 



 

 

- Technici de testare bazate pe acoperire vs. Tehnici de 

testare bazate pe profilul userului 

Curs 11. Analiza tehnicilor de testare 

- Technici de testare bazate pe profilul testerului vs. 

Tehnici de testare bazate pe activitati 

- Technici de testare bazate pe risc vs. Tehnici de 

testare bazate pe acoperire 

- Technici de testare bazate pe rezultatul asteptat vs. 

Tehnici de testare bazate pe risc 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 12. Testare de securitate 

- Terminologie 

- Tipuri de testare de securitate 

- Tehnici avansate  

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 13. Raportarea defectelor 

- Provocari legate de raportare 

- Strategia RIMGEA 

Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 

 

Curs 14. Prezentarea proiectelor de testare Prezentare, 

Demonstratii, 

Problematizare 
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8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observaţii 

1. Laborator 1 

Configurarea proiectului de testare 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

2. Laborator 2 

Tehnici de testare bazate pe 

acoperire 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

3. Laborator 3 

Tehnici de testare bazate pe risc 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

4. Laborator 4 

Instrumente de testare automată 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

5. Laborator 5 

Tehnici de testare bazate pe activități  

 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

6. Laborator 6 

Tehnici de testare bazate pe 

rezultatul așteptat 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

7. Laborator 7 

Susținerea proiectului de testare 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 
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2021. 

[PLGM2022] Sheena Panthaplackel, Junyi Jessy Li, Milos Gligoric, Raymond J. Mooney, Learning to 

Describe Solutions for Bug Reports Based on Developer Discussions, ACL 2022, pp. 2935 – 2952. 

8.3 Proiect Metode de predare Observaţii 

1. S01 

Prezentarea proiectului software 

Discutarea obiectivelor proiectului 

de testare 

Organizarea pe echipe 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare 

 

2. S02 

Contextul aplicaţiei testate Context 

Obiectivele de testare (Partea I şi 

Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

3. S03 

Misiunea procesului de testare 

(Partea I şi Partea II) 

Strategia de testare (Partea I şi 

Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

4. S04 

Selectarea tehnicilor de testare 

(Partea I şi Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 
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5. S05 

Proiectarea cazurilor de testare 

(Partea I) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

6. S06 

Proiectarea cazurilor de testare  

(Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

7. S07 

Implementarea testelor (Partea I) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

8. S08 

Implementarea testelor (Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

9. S09 

Raportarea testării (Partea I) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

10. S10 

Raportarea testării (Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

11. S11 

Raportarea bug-urilor (Partea I) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

12. S12 

Raportarea bug-urilor (Partea II) 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

13. S13 

Pregătirea prezentării proiectului de 

testare 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 

 

14. S14 

Susținerea proiectului de testare 

Prezentare, conversatie, 

Problematizare, Descoperire, 

Studiu individual, Exercitii 
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9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 

asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

 Studenții vor dobândi abilități de proiectare a testelor folosind diverse tehnici de testare într-o manieră 

similară cu derularea procesului în industria software. 

 Studenții vor dobândi abilități necesare pentru diferenția obiectivele testării și aplicabilitatea 

tehnicilor de testare la nivelul prodului soft. 

 

10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din 

nota finală 

10.4 Seminar/laborator Fiecare temă de laborator 

va fi notată. Nota L este 

media notelor obținute. 

Evaluare orală a temelor de 

laborator 

30% 
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10.5 Proiect Proiectarea și dezvoltarea 

unei soluții de testare a 

unui produs software cu 

evidențierea tehnicilor de 

testare folosite. 

Nota proiectului este P. 

Evaluarea orală a 

proiectului 

70% 

Observație: 

• Proiectul de testare va fi realizat în echipe de 2-3 studenți. 

• Temele de laborator pot fi realizate în echipe sau individual. 

10.6 Standard minim de performanţă 

• Studenții vor pot aplica tehnicile de testare pornind de la obiective informaționale stabilite 

anterior. 

• Studenții înțeleg diferențele dintre diverse concepte asociate testării, e.g., obiective ale testării, 

domenii de vizibilitate. 

• Nota finală (M) se calculează astfel: M = 30%L+70%P. 

• Promovarea disciplinei presupune obținerea M>= 5.00. 
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