FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior | Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca
1.2 Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica
1.3 Departamentul Departamentul de Informatica

1.4 Domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia Informatiei
1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studiu / Calificarea | Ingineria Informatiei (in limba engleza)

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei (ro) Inginerie software

(en) Software Engineering

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. dr. Vladiela Petrascu

2.3 Titularul activitatilor de seminar | Lect. dr. Vladiela Petrascu

2.4 Anul de 3 |2.5 Semestrul | 6 (2.6. Tipul de E | 2.7 Regimul Obligatorie
studiu evaluare disciplinei DD

2.8 Codul MLES5177

disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 5 Dincare: 3.2 curs |2 3.3 seminar/laborator | 1 S
1LP
1P

3.4 Total ore din planul de invatamant| 70 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 42

Distributia fondului de timp: Ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 19

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren | 18

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28

Tutoriat 7

Examinari 8

Alte activitati: ........cceens

3.7 Total ore studiu individual 80

3.8 Total ore pe semestru 150

3.9 Numadrul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Fundamentele programarii
e Programare orientatd obiect

4.2 de competente e Abilitati de programare intr-un limbaj orientat-obiect de nivel Tnalt




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a cursului e Videoproiector

5.2 De desfagurare a seminarului/laboratorului e Calculatoare

e Instrument CASE UML
e Java/.NET IDE

6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

C4.1 Identificarea si descrierea tehnologiilor si mediilor de programare si ale conceptelor
specifice ingineriei programarii

C4.2 Explicarea rolului, interactiunii si functionarii componentelor sistemelor software

(4.3 Elaborarea specificatiilor si proiectarea unor sisteme informatice folosind metode si
instrumente specifice

(C4.4 Gestionarea ciclului de viatd a sistemelor hardware, software si de comunicatii pe baza
evaludrii performantelor

C4.5 Dezvoltarea si implementarea si integrarea solutiilor software

Competente

transversale

CT1 Comportarea onorabila, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia
profesiei

CT2 Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu
preluarea diferitelor roluri in echipa si descrierea clara si concisa, verbal si in scris a rezultatelor
din domeniul de activitate

CT3 Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale, economice si de cultura organizationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e Cunoasterea si aplicarea unor concepte, principii si tehnici ingineresti

disciplinei

solide de dezvoltare a sistemelor soft

7.2 Obiectivele specifice e Cunoasterea etapelor ciclului de viaté al softului si a modelelor de

procese soft

o Intelegerea conceptelor legate de modelarea softului

Cunoasterea si aplicarea tehnicilor de dezvoltare a softului pe baza
modelelor

Familiarizarea cu limbajul UML

Abilitatea de a utiliza instrumente CASE

Insusirea aspectelor de bazi legate de gestiunea softului

Familiarizarea cu unele dintre metodologiile de dezvoltare, traditionale
sau agile




8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

1. Introducere Tn ingineria sistemelor soft: motivatie,
definitie, concepte, activitati

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

2. Ciclul de viata al softului. Modele de procese soft
(secventiale, iterative, specializate)

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

3. Tehnici de gestionare a  complexitatii softului
(abstractizare, descompunere, modelare). Modelarea in
ingineria sistemelor soft: definitii, tipuri de modele si
instrumente de modelare

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

4. Modelarea sistemelor soft folosind UML: concepte de
modelare, tipuri de diagrame, notatii, instrumente

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

5. Colectarea cerintelor: concepte, activitati, exemple

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

6. Analiza cerintelor: concepte, activitdti, exemple

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

7. Proiectarea sistemelor soft:
activitdti. Proiectare arhitecturii

concepte, principii,

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

&. Proiectare sistemelor soft. Proiectarea detaliata

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

9. Proiectare sistemelor soft. Proiectarea detaliata -
sabloane de proiectare

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

10. Proiectare sistemelor soft. Proiectarea detaliata -
specificarea interfetelor

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

11. Implementarea sistemelor soft. Transformarea
modelelor UML in cod: concepte, principii, activitati,
exemple

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

12. Verificarea si validarea sistemelor soft

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

13. Gestiunea proiectelor soft: concepte si activitati

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz

14. Metodologii de dezvoltare a sistemelor soft. MDE
(Model Driven Engineering)

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii de caz
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Links:

[1] OMG UML 2.5.1 - About the Unified Modeling Language Specification Version 2.5.1 (omg.org)

[2] OMG OCL 2.4 - About the Object Constraint Language Specification Version 2.4 (omg.org)

[3] StarUML - StarUmL

[4] OCLE - OCLE 2.0 - Object Constraint Language Environment (ubbcluj.ro)

[5] Eclipse Modeling Framework - Eclipse Modeling Project | The Eclipse Foundation

8.2 Seminar Metode de predare Observatii

1. Descrierea modelului functional utilizand diagrame de | explicatia, dialogul, Un seminar de 2h
cazuri de utilizare: concepte, relatii, reprezentare, | exemplificarea, la doua

structura documentului de descriere a cazurilor de | problematizarea saptamani
utilizare

2. Descrierea modelelor structurale utilizdnd diagrame de | explicatia, dialogul,
clase: concepte, relatii, reprezentare, filtrarea informatiei | exemplificarea,
problematizarea



https://www.omg.org/spec/UML
https://www.omg.org/spec/OCL
https://staruml.io/
http://lci.cs.ubbcluj.ro/ocle/
https://www.eclipse.org/modeling/emf/

3. Descrierea modelelor comportamentale utilizand
diagrame de secventd si de comunicare: concepte,
reprezentare, echivalenta diagramelor

explicatia, dialogul,
exemplificarea,
problematizarea

4.  Descrierea modelelor comportamentale utilizand
diagrame de tranzitie a stdrilor. Sablonul de proiectare
State

explicatia, dialogul,
exemplificarea,
problematizarea

5. Utilizarea asertiunilor in specificarea modelelor.
Design by Contract

explicatia, dialogul,
exemplificarea,
problematizarea

6. Generarea codului pe baza modelelor UML/OCL

explicatia, dialogul,
exemplificarea,
problematizarea

7. Sabloane de testare

explicatia, dialogul,
exemplificarea,
problematizarea

8.3 Laborator Metode de predare Observatii
1. Metodologii soft agile - planificarea etapelor de | explicatia, problematizarea, Un
dezvoltare a softului. Familiarizarea cu diverse | exemplificarea laborator de
instrumente CASE UML-OCL (ex. StarUML, OCLE) 2h la doua
saptamani

2. Utilizarea unui instrument CASE UML pentru
realizarea diagramelor de cazuri de utilizare

explicatia, problematizarea,
exemplificarea

3. Utilizarea unui instrument CASE UML pentru
realizarea diagramei de clase aferente modelului
conceptual al unui sistem

explicatia, problematizarea,
exemplificarea

4. Utilizarea unui instrument CASE UML pentru
realizarea diagramelor de secventa/comunicare si rafinare
a modelului structural

explicatia, problematizarea,
exemplificarea

5. Utilizarea unui instrumentul CASE UML pentru
realizarea diagramelor de tranzitie a starilor

explicatia, problematizarea,
exemplificarea

6. Utilizarea unui instrumentul CASE UML/OCL pentru
specificarea/evaluarea asertiunilor pe modele UML

explicatia, problematizarea,
exemplificarea

7. Utilizarea unui instrumentul CASE UML/OCL pentru
generarea automata a codului pe baza modelelor
UML/OCL

explicatia, problematizarea,
exemplificarea




8.4 Proiect

Metode de predare Observatii

1. Atribuirea fiecarui student a unei aplicatii de mici
dimensiuni, pe care acesta va trebui sa o analizeze,
proiecteze, implementeze si testeze

problematizarea, exemplificarea | Un
laborator de
2h la doua
saptamani

2. Utilizarea unui instrument CASE UML si a unui editor
de texte pentru realizarea modelului functional al
aplicatiei. Planificarea cazurilor de utilizare pe 3 iteratii.
Realizarea unui prototip al interfetei grafice

problematizarea, exemplificarea

3. Utilizarea unui instrument CASE UML pentru
realizarea modelului conceptual al aplicatiei

problematizarea, exemplificarea

4. Utilizarea unui instrument CASE UML si a unui IDE
pentru  realizarea  modelului de proiectare  si
implementarea cazurilor de utilizare aferentei iteratiei 1

problematizarea, exemplificarea

4. Utilizarea unui instrument CASE UML si a unui IDE
pentru  realizarea  modelului de proiectare  si

implementarea cazurilor de utilizare aferentei iteratiilor
2,3

problematizarea, exemplificarea

6. Testarea aplicatiei realizate

problematizarea, exemplificarea

7. Elaborarea manualului de utilizare si predarea aplicatiei
si a documentatiei aferente

problematizarea, exemplificarea

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respecta recomandarile curiculare IEEE / ACM pentru programele de studii de informatica.
e Cursuri cu continut similar sunt predare la majoritatea universitatilor din Romania care au programe

de studii similare.

e Companiile de dezvoltare de software considera foarte important continutul cursului pentru formarea

viitorilor dezvoltatori de software.

10. Evaluare

Tip activitate | 10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de 10.3 Pondere
evaluare din nota finala

10.4 Curs/ e Cunoasterea conceptelor si principiilor de | Examen scris 60%

baza ale ingineriei sistemelor soft predate




Seminar e Insusirea conceptelor legate de modelarea
softului, precum si abilitatea de a utiliza
limbajul UML 1in acest scop

10.5 Laborator/ e Aplicarea cunostintelor acumulate la | Proiect de 40%
Proiect curs/seminar/laborator pentru rezolvarea | |aborator
unor probleme concrete

10.6 Standard minim de performanta

e minim nota 5, atat la examenul scris, cat si la evaluarea proiectului

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
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17.05.2022

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

Prof. dr. Laura Diosan
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