
Universitatea Babeş-Bolyai Cluj-Napoca 

Facultatea de Matematică şi Informatică 
Ciclul de studii: Masterat 

Domeniul: Informatică 

Programul de studii: Informatică - linia de studiu maghiară 

Limba de predare: Maghiară 

 

SYLLABUS 

 
I. Date generale 

Codul Disciplina 

XXX Metode Agile şi strategii de dezvoltare enterprise 
 

Semestrul Ore: C+S+L Categoria Statutul 

1 2+1+0 specialitate obligatorie 

 

II. Cadre didactice cu norma de bază în Universitate 

Numele şi Titlul Gradul Catedra Tipul activităţii 

prenumele ştiinţific didactic  C S L 

       

 

Cadre didactice asociate 

Numele şi Titlul Instituţia Tipul Tipul activităţii 

prenumele ştiinţific  postului C S L 

BARABÁS László Dr.-Ing   * *  

 

III. Obiectivele disciplinei 

La terminarea cursului, studenţii trebuie să posede: 

a) cunoştinţe sistematice despre metodologiile și gestionării cerințelor, arhitecturii și verificării 

sistemerelor enterprise 

b) familiarizarea cu conceptele şi preocupările moderne sistemerelor enterprise 

c) cunoştinţe despre tipurile de modele şi instrumentele de modelare folosite în dezvoltarea 

sistemerelor enterprise 

d) motivaţia necesară privind importanţa modelării, documentării sistemerelor enterprise în toate fazele 

ciclului de viaţă 

 

 

IV. Conţinutul disciplinei 

1. IMPORTANŢA CERINŢELOR 

2. GESTIONAREA CERINŢELOR 

3. ARCHITECTURA SISTEMELOR ENTERPRISE 

4. MODELAREA SISTEMELOR ENTERPRISE 

5. DOMENILLE ARCHITECTURII ENTERPRISE 

6. METODE AGILE 

7. SCRUM 



8. ESTIMAREA IN AGILE-SCRUM 

9. PERFORMANŢA IN AGILE-SCRUM 

10. EXTREME PROGRAMMING  

11. TEST DRIVEN DEVELOPMENT 

12. VERIFICARE ŞI VALIDARE 

13. VERIFICARE AGILE 

14. GESTIONAREA CONFIGURAŢIILOR  

 

 

Cursurile se desfăşoară sub forma unor prezentări PowerPoint. 

La activitatea de seminar studenţii vor participa la dezbateri bazate pe studii de caz. 

Materialele de curs şi de seminar vor fi puse la dispozitia studentiilori.  
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VI. Tematica activităţilor didactice pe săptămâni 

 

1. IMPORTANŢA CERINŢELOR 

Gestionarea cerinţelor ca parte a ciclului de dezvoltare a sistemelor enterprise 

Cerinţele in perspectiva calităţii sistemelor enterprise 

Cerinţele şi multiplicitatea inţelesurilori 

Procesul de gestionare a cerinţelor 

2. GESTIONAREA CERINŢELOR 

Documentarea cerinţelor 

Gestionarea specificaţiilor 



Descoperirea cerinţelor  

Analiza cerinţelor 

Clasificarea cerinţelor 

Modelarea cerinţelor 

Verificarea cerinţelor  

3. ARCHITECTURA SISTEMELOR ENTERPRISE 

Definitia architecturii 

Diferenţa architectură şi design 

Gestionarea architecturii ca parte a ciclului de dezvoltare 

Modelarea architecturii 

Şabloane architecturale 

Verificarea architecturii 

4. MODELAREA SISTEMELOR ENTERPRISE 

Modelarea sistemelor enterprise 

Instrumente folosite in modelare 

Modelarea in analiza 

Modelarea in proiectare 

Limbaje de modelare 

5. DOMENILLE ARCHITECTURII ENTERPRISE 

Domeniile architecturii enterprise 

Architecture domeniului afacerial 

Architectura domeniului applicatiei 

Architectura domeniului datelor 

Architectura domeniului technic 

6. METODE AGILE 

Problematica dezvoltarii sistemelor enterprise 

Manifestul Agile 

Caracteristici comune metodelor Agile 

Dezvoltare bazate pe principiul de achiziţionare a cunoştiinţelor 

7. SCRUM 

Descriere metodei SCRUM 

Ceremonii SCRUM 

Artifacte SCRUM  

Roluri SCRUM 

8. ESTIMAREA IN AGILE-SCRUM 

Gestionarea cerinţelor ca user story 

Gestionarea estimarii a ceriinţelor 

Technici de estimare 

Planificarea versiuniilor prin estimare 

9. PERFORMANŢA IN AGILE-SCRUM 

Gestionare perfomanţei 

Performanţă prin prioritizare 

Măsurarea vitezei de dezvoltare 

Technici de prioritizare 

Planificarea versiuniilor prin prioritizare 

10. EXTREME PROGRAMMING  

Descriere metodei XP  

Ceremonii XP 

Artifacte XP  



Roluri XP 

Instrumente, technici şi cadre folosite in XP 

11. TEST DRIVEN DEVELOPMENT 

Descrierea metodei Test Driven Development 

Technici şi cadre de dezvoltare 

Unit test ca baza de pornire 

Gestionarea interdepentenţelor 

Instrumente şi technici folosite in test driven development 

12. VERIFICARE ŞI VALIDARE 

Gestionare verificarii sistemelor enterprise 

Planificarea verificării sistemelor enterprise 

Verificare sistemelor critice de siguranţă 

Validare sistemelor enterprise 

13. VERIFICARE AGILE 

Principiile verificarii Agile 

Planificarea verificării Agile 

Technici de verificare Agile 

14. GESTIONAREA CONFIGURAŢIILOR  

Problematica configuraţiilor 

Procese de configuraţii 

Unelte de configuraţii 

 

 

Activităţi de seminar: 1 oră săptăminal  – 14 seminarii  

 

1. Studiu de caz analiza cerintelor 

2. Studiu de caz analiza cerintelor 

3. Studiu de caz de architectura 

4. Studiu de caz domenii architecturale 

5. Studiu de caz modelare architectura 

6. Studiu de caz Agile 

7. Studiu de caz Scrum 

8. Studiu de caz estimare Agile  

9. Studiu de caz prioritizare Agile 

10. Studiu de caz XP 

11. Studiu de caz TDD 

12. Studiu de caz verifcare validare 

13. Studiu de caz verificare agile 

14. Studiu de caz gestiunarea configurațiilor 

 

 

VII. Metode didactice folosite 

Metodele didactice folosite sunt: expunerea (descriere, explicaţie, prelegere cu demonstraţii), 

conversaţia (dezbatere şi dialog), discutarea unor studii de caz. 

Prelegerile se desfăşoară prin proiectarea unor prezentări Powerpoint folosind videoproiectorul. 

Materialul expus este însoţit de exemplificări. Activitatea de seminar constă din discutarea unor 

studii de caz.. 

 



VIII. Evaluare 

Activităţile de evaluare sunt următoarele 

 3 lucrări bazate pe studii de caz: Cerinte, Architectura Verificare a sistemelor enterprise 

(10%+10%+ 10%) 

 3 lucrari bazate pe studii de caz: Scrum, Estimare Agile, Planificare Agile (10%+10%+ 10%) 

 examen final, scris (30%) 

Nota finală se calculează ca medie ponderată a notelor obţinute la activităţile de mai sus (ponderile 

sunt trecute în paranteze). 

Tematica examenelor şi a lucrărilor de control include materialul predat la curs şi bibliografia 

obligatorie. 

 

IX. Bibliografie suplimentară 

. 
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2017.09.01       Dr.-Ing. BARABÁS László 


