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NOTA IMPORTANTA:

In lipsa altor precizari:

e Toate operatiile aritmetice se efectucaza pe tipuri de date nelimitate (nu exista overflow / underflow).

e Numerotarea indicilor tuturor vectorilor, matricelor si a sirurilor de caractere incepe de la 1.

e Toate restrictiile se referd la valorile parametrilor actuali la momentul apelului initial.

e O subsecventa a unui vector este formata din elemente care ocupa pozitii consecutive in vector.

e  Un subsir al unui vector/sir este format din elemente situate nu neaparat pe pozitii consecutive in vectorul/sirul respectiv, in ordinea
in care acestea apar in vectorul/sirul dat.

e Daca pe un acelasi rand apar mai multe instructiuni de atribuire consecutive, acestea sunt delimitate prin

n.n
P

1. Se considera algoritmul decide(n, x), unde n este numar natural (1 <n < 10%), iar x este un vector cu n elemente numere
intregi (x[1], X[2], ..., X[n], unde -100 < Xx[i] < 100, pentrui =1, 2, ..., n):

Algorithm decide(n, x):
b « True
ie1l
While b AND (i < n) execute
b « (x[i] < x[1 + 1])
iei+1
EndwWhile
Return b
EndAlgorithm

Pentru care din urmatoarele situatii algoritmul returneaza True?

A.

B.
C.
D

Daca vectorul X este format din valorile 1, 2, 3, ..., 10

Daca vectorul X este strict crescator

Daca vectorul X nu are elemente negative

Daca vectorul X are elementele negative situate Tnaintea celor
pozitive

2. Se considera algoritmul afiseaza(n, a), unde n este numar natural (1 < n < 10%), iar a este un vector cu n elemente
numere ntregi (a[1], a[2], ..., a[n], unde -100 < a[i] < 100, pentrui =1, 2, ..., n):

Algorithm afiseaza(n, a):
iel; jen
While i < j execute
If a[i] < a[j] then
Write a[i], " "
iedi+1
Else
Write a[j],
jej-1
EndIf
EndWhile
EndAlgorithm

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A

B.

Daca vectorul dat este sortat crescator, valorile din
vector se afiseaza 1n ordine descrescatoare.

Daca vectorul dat este sortat descrescator, ultimul
element afisat este elementul maxim.
Dacan=10sia=1[0, 2, 4,6, 8, 10, 8, 6, 4, 2], valorile
din vector se afigseaza in ordine crescitoare.

Daca elementul maxim este pe prima pozitie, valorile
din vector se afiseaza in ordine inversa.

3. Care este relatia dintre numerele X = 6543g) in baza 8 si Y = CEF ) Tn baza 16?
A X>Y B.X<Y

C.Xx>Y

D.X=Y

4. Se considera algoritmul f(n), unde n este numar natural nenul (1 <n < 15).

1
2
3
4.
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Algorithm f(n):
X « 10; y « 13
While n # @ execute
z « (X +y) MOD 2
n « n DIV 2
If z MOD 2 = @ then
X« (x *3 +y *4) MOD z
ye(y+x *z

Else
X« x +1
y«<y-1
EndIf
EndWhile
Return z
EndAlgorithm

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A.

Algoritmul returneaza aceeasi valoare pentru orice numar
natural 1 <n<15.

Algoritmul returneaza valori distincte pentru numerele
naturale n cu proprietatea 1 <n < 10.

Daca n = 11, algoritmul returneaza 0.

Dacé schimbam instructiunea de pe linia 10 cU x « x - 1,
siceadepeliniallcuy « y + 1 algoritmul returneaza
aceeasi valoare ca 1n varianta originala pentru orice numar
natural 1 <n < 15.



5. Se considera algoritmul numere(n, x), unde n este numar natural (1 < n < 10%), iar x este un vector cu n elemente numere
intregi (X[1], x[2], ..., X[n], unde -100 < x[i] < 100, pentru i =1, 2, ..., n):

Algorithm numere(n, x): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
iel; nren

While i < n execute A. Apelul numere(3, [1, 2, 3]) returneaza True.
If (;(r[,ll I:(:Dfi)) MOD 2 = @ ‘then B. Apelul numere(3, [1, -2, 3]) returncaza False.
Else C. Apelul numere(4, [1, 2, 3, -4]) returneaza False.

nrenr -1 D. Apelul numere(4, [1, 2, 3, 4]) returneaza True.

EndIf
iei+ 1

EndWhile

Return nr = n

EndAlgorithm

6. Se considera algoritmul ceFace(v, n), unde v este un vector de n (1 <n < 10% numere naturale (v[1], v[2], ..., V[n], unde 1 <
v[i]<10*pentrui=1, 2, .., n).

Algorithm ceFace(v, n): Ce returneaza algoritmul ceFace(v, n)?
a<«0; b1l
For 1 «n, 2, -1 execute A. Lungimea celei mai lungi subsecvente formata din
If v[i] = v[i - 1] + 1 then . o .
beb+1 numere consecutive crescatoare din vectorul v.
Else B. Lungimea celei mai lungi subsecvente formata din
En dI-t; <1 numere consecutive descrescatoare din vectorul V.
If b > a then C. Numaérul subsecventelor crescatoare din vectorul v.
a<hb D. Lungimea celui mai lung subsir format din numere
EndIf . o .
EndFor consecutive crescatoare din vectorul v.
Return a
EndAlgorithm

7. Se considera urmatorul arbore binar:

5 Care dintre urmatoarele siruri de noduri corespund traversarii arborelui in postordine?
/\
3 8 A.2,3,4,56,89 B.4,320928,6,5
S C.2,4,3,6,9,85 D.9,6,8,5,3,2,4

8. Se considera algoritmul prelucrare(n, m, x), unde n si m sunt numere naturale (1 <n <100, 1 <m < 100), iar X este 0 matrice
cu n * m elemente numere naturale (x[1][1], x[1][2], ..., X[n][M], unde initial X[i][j] =0, pentrui=1,2,..,n;j=1,2, .., m):

Algor‘ithm pr‘elucr‘ar‘e(n, m, X): Ce aﬁ@eazé acest algoritm?
k « 1; i « k
While i < n execute A. Un sir de n valori.
jek+1 * : P A
While j < m execute B. Daca m este par, un sir de valor_l in care valoarea 0
If k MOD 2 = @ then alterneaza cu valori care reprezinta patrate perfecte
EndI:[l][J] ckrk pare, iar prima si ultima valoare sunt 0.
Write x[i][j], " " C. Un girdem—lvalori.
kek+1; Jej+1 D. Un sir de valori in care valoarea 0 alterneaza cu valori
E"nglie 1 care reprezintd patrate perfecte impare.
EndwWhile
EndAlgorithm

9. Se considera doi vectori de biti, X cu n, si y cu m elemente, unde n si m sunt numere naturale nenule (0 < n, m < 64).

Elementele vectorilor sunt 0 sau 1. Fie b1 si b2 doi biti pentru care definim operatia op(b1, b2) = {(1) daCéall’;el: b2

Definim operatia 0S ca aplicare a operatiei op pe elementele din X si y, dar pornind de la finalul vectorilor (deci prima data
aplicam op pe X[n] si y[m]). Daca cei doi vectori au numar diferit de elemente, elementele de la inceputul vectorului cu
lungime mai mare, care nu au pereche in celalalt vector, raman nemodificate. De exemplu, pentru vectorii [1, 1, 1, 0, 1, 0] si
[1, 1, 1, 0], rezultatul operatiei os va fi[1, 1, 0, 1, 0, 0]. Algoritmul creeaza un vector r cu maxim(n, m) elemente.
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Scopul algoritmului operatieSpeciala(x, n, y, m) este sa implementeze operatia 0S, descrisd mai sus, si sa returneze
vectorul rezultat si lungimea lui. Algoritmul zero(k) returneaza un vector cu k elemente, toate egale cu zero.

1.Algorithm OperatieSpeciala(x, n, y, m):

2. length « n

3. lenF «m

4. r « Zero(m)

5. If m < n then

6. length «m

7. lenF « n

8. r < Zero(n)

9. EndIf
10. For i « 1, length execute

11. If (x[i] + y[i]) MOD 2 = @ then
12. r[i] <« o

13. Else
14. r[i] <« 1
15. EndIf
16. EndFor
17. For i « length + 1, m execute
18. r[i] « y[i]
19. EndFor
20. For i « length + 1, n execute
21. rl(i] « x[i]
22. EndFor
23. Return r, lenF

24 .EndAlgorithm

Care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate?

A. Algoritmul operatieSpeciala(x, n, y, m)
implementeaza corect operatia 0S si returneaza
vectorul rezultat gi lungimea lui.

B. Pentru acele date de intrare pentru care
instructiunile de pe randul 18 si 21 se executd de
acelasi numar de ori, rezultatul returnat este
corect.

C. Implementarea ar deveni corectd, dacd inlocuim
instructiunea de pe randul 11 cu
If (x[n - i] + y[m - i]) MOD 2 = @ then

D. Rezultatul algoritmului
OperatieSpeciala(x, n, y, m) nNu este corect, iar
vectorul returnat contine elementele in ordine
inversa.

10. Se considera algoritmul ceFace(x, m, y, n), unde X este un sir de caractere de lungime m (1 <m < 100) iar y un sir de

caractere de lungime n (1 <n <100), astfel incat m < n.

1. Algorithm ceFace(x, m, y, n):
2. iel

3 ok « True

4 While ok AND i < m execute

5. If i < m AND x[i] # y[i] then
6. ok « False

7 Else

8. iei+ 1

9. EndIf

10. EndWhile

11.
12. EndAlgorithm

Ce instructiune ar trebui sa contina linia 11, astfel incat
algoritmul sa returneze True in cazul in care sirul X este
prefix al sirului y? Exemplu: daca X = "abc" siy = "abcd",
x este prefix al lui y si algoritmul returneaza True.
A. Return (i = m) OR (i = n)

Return i = m

B
C. Return i > m
D. Return ok

11. Se considera o matrice A cu m linii si n coloane (A[1][1], A[1][2], ..., A[m][n]), unde m si n sunt numere naturale
(1<m<251<n<25), si | <A[i][[]<10% pentrui=1,2,...m;j=1,2,..,n.

Care dintre urmatorii algoritmi returneaza suma elementelor de pe coloana k (1 <k <n)?

A

Algorithm suma(A, m, n, k):
S « 0
For i « n, 1, -1 execute
s « s + A[i][k]
EndFor
Return s
EndAlgorithm

Algorithm suma(A, m, n, k):
S « 0
For i « 1, m execute
s « s + A[k][i]
EndFor
Return s
EndAlgorithm

B. Algorithm suma(A, m, n, k):
S« 0; 1«1
While i < m execute
s « s + A[i][k]
iei+1
EndwWhile
Return s
EndAlgorithm
D. Algorithm suma(A, m, n, k):
s «0; k«1
While k < n execute
s « s + A[k][k]
k « k +1
EndWhile
Return s
EndAlgorithm



12. Se considera algoritmul F(n), unde n este numar natural nenul (1 < n < 108). Algoritmul sqrt(n) returneaza radicalul lui n si
are complexitatea O(1). Notatia [a] reprezinta partea intreaga a valorii lui a. Operatorul ,,/” reprezinta impartirea reald, de
exemplu: 3/2=15.

Algorithm F(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If n =1 then
Return 1 A. Algoritmul F(n) are complexitatea timp O(log log n).
EndIf B. Inurma apelului F(200) se obtine valoarea 4.
- [n i Sq:'zﬂr)‘)] C. Tnurma apelului F(250) se obtine valoarea 5.
eturn + 1 . . .
EndAlgorithm D. Algoritmul F(n) are complexitatea timp O(1).

13. Se considera algoritmul check(n, x), unde n este numar natural (1 <n < 10%), iar x este un vector cu n elemente numere
intregi (X[1], X[2], ..., X[N], -100 < x[i] < 100, pentrui=1, 2, ..., n):

Algorithm check(n, x): Algorithm select(n, x):

If n < 3 then r <o

Return False v « x[1]
EndIf For i « 2, n execute
p « select(n, x) If x[i] < v then
If p=1O0R p =n then rei

Return False v e x[i]
EndIf EndIf

EndFor

For i « 2, p execute

If x[i] 2 x[i - 1] then Return r
Return False EndAlgorithm
EndIf Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
E::‘:.Ff-:lr‘e p+1,n -1 execute A. Daca vectorul X este ordonat descrescator si are cel putin 3
If x[i] 2 x[i + 1] then elemente, algoritmul check(n, x) returneaza True.
Return False B. Daca vectorul x =[12, 10, 8, 5,9, 11, 15, 18] si n = 8 algoritmul
EndFE:dIf check(n, x) returneaza True.
Return True C. Daca vectorul x =20, 10, 5, 1, 2, 4, 6, 10, 8] si n = 9 algoritmul
EndAlgorithm check(n, x) returneaza False.

D. Daca vectorul x este ordonat strict crescator si are cel putin 3
elemente, algoritmul check(n, x) returneaza True.

14. Se considera algoritmul £(x, n), unde n este numar natural (3 <n < 10%), iar x este un vector de n numere naturale (x[1], x[2],
. X[n], 1 <x[i] <104 pentrui=1, 2, ..., n). Prin [ ] s-a notat un vector vid, iar prin [a, b] s-a notat un vector cu 2 elemente a si b.

Algorithmﬂx’ hn): Ce va returna algoritmul pentru apelul £([4, 15, 5, 8,
If n < 2 then
Return [] 10, 18, 16, 19, 1, 12], 10)7?
EndIf
If n = 2 then A. [19, 18]
If x[1] > x[2] then B. [18, 19]
Return [x[1], x[2]] C. [16, 19]
Else
Return [x[2], x[1]] D. [19, 16]
EndIf
EndIf

y « f(x, n - 1)
If x[n] > y[1] then
Return [x[n], y[1]]
Else
If x[n] > y[2] then
Return [y[1], x[n]]
Else
Return y
EndIf
EndIf
EndAlgorithm



15. Se considera algoritmul numere(x, n, e), unde N este numar natural (1 < n < 10%), x este un vector cu n elemente numere
intregi (x[1], X[2], ..., X]n], unde -100 < Xx[i] < 100, pentru i =1, 2, ..., n), iar e este valoarea unui element din vector:

Algorithm numere(x, n, e): In care din urmatoarele situatii returneaza algoritmul True?
iel
ce«o A. Daca vectorul are numar par de elemente si este ordonat descrescator
b « True pana la elementul cu valoarea e inclusiv, care se afla pe pozitia n DIV 2.

If n MOD 2 = @ then

Return False B. Daca vectorul are numar impar de elemente si este ordonat strict crescator

EndIf pana la elementul cu valoarea e inclusiv, care se afld pe pozitia
While (i < n) AND b execute nDIV2+1.
If x[i] < e :he" C. Daca vectorul are numar impar de elemente si este ordonat descrescator
C «C + . . o .y
Else pana la elementul cu valoarea € inclusiv, care se afld pe pozitia
b « False nDIV 2+ 1.
EndIf D. Daca vectorul are numar impar de elemente, iar valoarea e se gaseste pe
i ei+1 . . e ~
En dw;i;el * pozitia n DIV 2 + 1 si Tnainte de e sunt doar valori mai mici, iar dupa e
Return ¢ = (n - 1 + 1) sunt doar valori mai mari.
EndAlgorithm

16. Care dintre algoritmii urmatori afigseaza reprezentarea numarului a in baza b, unde a, b sunt numere naturale date in
baza 10 (1<a<10%2<b<9,a>hb)?

A. B.
Algorithm afiseaza(a, b): Algorithm afiseaza(a, b):
If a # 0 then If a # 0 then
Write a MOD b afiseaza(a DIV b, b)
afiseaza(a DIV b, b) Write a MOD b
EndIf EndIf
EndAlgorithm EndAlgorithm
C.

Algorithm afiseaza(a, b):
While a > @ execute
Write a MOD b

Algorithm afiseaza(a, b):
nrNou « @
putere « 1

a<«abDIVb While a > © execute
EndWhile nrNou « nrNou + (a MOD b) * putere
EndAlgorithm a«<abDIVb
putere « putere * b
EndWhile
Write nrNou
EndAlgorithm

17. Se considera algoritmul £(x, y), unde X si y sunt doud numere naturale (1 <x <100, 1 <y <100).

Algorithm f(x, y): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If x = y then
Write "start: " A. Caurmare a apelurilor f(12, 15) si f(8, 12) nuse
Else

afiseaza acelasi sir de caractere

If x MOD y = @ then . .
B. Caurmare a apelurilor £(15, 12) si f(12, 8) se

f(x +1, y +2)

Else afiseaza acelasi sir de caractere
If (x DIV y) MOD 2 = @ then C. Caurmare a apelului £(17, 23) nu se afiseaza niciun
flx +2, y + 1) caracter "#"
Write "*" ] .
Else D. Caurmare a apelului (23, 17) sirul de caractere afisat
f(x -1, y +1) contine cel putin un caracter "#"
Write "#"
EndIf
EndIf
EndIf
EndAlgorithm



18. Se considera algoritmul decide(n, x, t), unde X este un vector de n numere naturale (2 <n < 10% 1 <x[i] < 10%,

i=1,2,..,n)iarteste un numar natural (1 <t<10%.

Algorithm decide(n, x, t):
left « 1; right < n
While x[left] + x[right] # t execute
If x[left] + x[right] < t then
left « left + 1

Else
right « right - 1
EndIf
EndWhile
Return left, right
EndAlgorithm

in care din urmitoarele situatii algoritmul decide(n, x, t)
determina indicii left, right (1 < left < right < n) astfel incat
X[left] + x[right] = t?

A. Daca si numai daca vectorul X contine numere distincte.

B. Daca si numai dacé vectorul X este ordonat crescator.

C. Daca vectorul X este ordonat descrescator si contine numere
distincte.

D. Daca vectorul X este ordonat crescator si in vector exista cel
putin o pereche de elemente avand suma t.

19. Se considera algoritmul perechi(x, y), unde X si y sunt numere naturale nenule (1 <X, y < 100):

Algorithm perechi(x, y):
nr < 0; d« 2
While d < x AND d

If (x MOD d
nrenr + 1
X « x DIV d
y «y DIV d
Else
de«d+1
EndIf
EndwWhile
Write nr, " ", x, " ",y
EndAlgorithm

< y execute

= 9) AND (y MOD d = @) then

In care dintre urmatoarele variante de raspuns avem
doar perechi de numere (X, y) pentru care algoritmul
perechi(x, y) afigeaza valorile 1 7 117

(14, 22), (21, 33), (35, 55), (49, 77)
(7, 11), (14, 22), (21, 33), (28, 44)
(1, 7), (1, 11)

(2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5)

OoOw>»

20. Se considera algoritmul first(x, n), unde n este un numar natural nenul (2 < n < 10%), iar x este un vector de n numere
naturale (x[1], x[2], ..., X[n], unde 1 < x[i] < 10% pentrui=1, 2, ..., n).

01. Algorithm first(x, n):

02. fl « False

03. f2 « False

04. For i « 1, n execute
05. If x[i] = 1 then
06. fl « True
o7. EndIf

08. If x[i] = n then
09. f2 « True
10. EndIf

11. If x[i] 2 n then
12. x[i] « 1

13. EndIf

14. EndFor

15. If NOT f1 then

16. Return 1

17. EndIf

18. For i « 1, n execute
19. e

20. EndFor

21. If f2 then

22. x[n] « n

23. EndIf

24, For i « 1, n execute
25, e

26. Return i

27. EndIf

28. EndFor

29. Return n + 1

30. EndAlgorithm

Cu ce ar trebui inlocuite liniile 19 si 25, astfel incat
algoritmul sa returneze cel mai mic numar natural nenul
care nu se afla in vectorul X?

A.

19:
25:

B.

19:
25:

C.

19:
25:

D.

19:
25:

x[x[1i] MOD (n + 1)] « x[x[i] MOD (n + 1)] + n
If x[i] DIV (n + 1) = © then

x[x[1i] MOD n] « x[x[i] MOD n] + n
If x[i] DIV n = @ then

x[x[1i] MOD n] « 1
If x[i] = 1 then

x[x[i] MOD n] « x[x[i] MOD n] + n
If x[i] MOD n = @ then



21. Se considera algoritmul ceFace(arr, n) unde arr este un vector cu n (1 <n < 100) elemente numere ntregi (arr[1],
arr[2], ..., arr[n], unde -10° < arr[i] < 10° pentrui =1, 2, ..., n).

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
A

B.
C.
D

Algorithm ceFace(arr, n):

sum « @

For i « 1, n execute
sum « sum + arr[i]

EndFor

If sum MOD 2 # © then
Return False

EndIf

Return auxiliar(arr, n, sum DIV 2)

EndAlgorithm

Algorithm auxiliar(arr, n, sum):
If sum = @ then
Return True
EndIf
If n =1 AND sum # @ then
Return False
EndIf
If arr[n - 1] > sum then
Return auxiliar(arr, n - 1, sum)
EndIf
Return auxiliar(arr, n - 1, sum) OR
auxiliar(arr, n - 1, sum - arr[n - 1])
EndAlgorithm

Apelul ceFace([11, 5, 6, 22, @, 7, 6, 13], 8) returncaza True.

Apelul ceFace([-5, -6, -22, -7, -6, -13], 6) NU returneaza True.

Daca vectorul arr contine doar valori negative, algoritmul auxiliar(arr, n, sum) va intrain ciclu infinit.

Daca si numai daca elementele din arr pot fi partitionate in doud multimi astfel incat media elementelor din cele doua

multimi sa fie egala, algoritmul ceFace(arr, n) returneaza True.

22. Se considerd algoritmul £(n, x), unde n este numar natural (3 < n < 10%), iar X este un vector de n numere naturale
(x[1], X[2], ..., X[n], unde 1 < x[i] < 10% pentrui=1, 2, ..., n):

1. Algorithmf(n, x):

x[((1i + 1) MOD n) + 1] « g(x[(i MOD n) + 1], x[((i + 1) MOD n) + 1])

2 sl « h(n, x)

3 For i « 1, 2 * n execute
4

5. EndFor

6 s2 « h(n, x)

7 Return x[n]

8. EndAlgorithm

Algorithmg(a, b):
If a * b = 0 then
Return a + b
EndIf
If a = b then
Return a
EndIf
If a > b then
Return g(a - b, b)
EndIf
Return g(a, b - a)
EndAlgorithm

Algorithm h(n ,x):
s « 0
For i « 1, n execute
s « s + x[1i]
EndFor
Return s
EndAlgorithm

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A. Tn cazul apelului (6, [12, 16, 80, 4@, 28, 144]) algoritmul

B.

returneaza valoarea 4.

Pentru orice vector de intrare, valoarea sl (calculata pe randul 2 din
algoritmul £(n, x)) va fi strict mai mare ca valoarea s2 (calculata pe
randul 6 din algoritmul £(n, x)).

Daca in algoritmul f(n, x) inlocuim instructiunile de pe liniile 3, 4 si 5
cu secventa de mai jos, la finalul executarii algoritmului f(n, x)

vectorul X va avea acelasi continut ca in algoritmul original.
For j « 1, 2 execute
For i « 1, n - 1 execute
x[1 + 1] « g(x[1i], x[1 + 1])
EndFor
EndFor
Existd vector de intrare cu n elemente pentru care complexitatea timp a

algoritmului f(n, x) este O(n).

23. Se considerd un numar natural nenul par n (2 < n < 12). Dorim sa generam 1in sirul de caractere X toate sirurile formate
din n paranteze rotunde care se deschid si se inchid corect. Algoritmul paranteze(i, desc, inc, x, n) se apeleaza sub
forma paranteze(2, 1, @, x, n), stiind ca au avut loc initializarile x[1] « ' (' six[n] « ')'. Algoritmul afisare(n, x)

afiseaza sirul de caractere X de lungime n.



1. Algorithm paranteze(i, desc, inc, x, n): Cu ce ar trebui completate liniile precizate mai jos,

2 If 1 = n then astfel incat algoritmul sa afiseze doar sirurile de

3 afisare(n, x) o

. Else caractere corecte conform cerintei’

5. If then A. Linia 5 trebuie completata cu desc < n, iar linia 9
6 X[i] « "(" trebuie completatd cU inc < desc

U paranteze(i + 1, desc + 1, inc, x, n) B. Linia 5 trebuie completatd cu desc < n DIV 2, iar
8 EndIf linia 9 trebuie completatd cU inc < desc

9. If then .. . o L
10 x[i] « ) C. Linia 5 trebuie completatd cu desc < n, iar linia 9
11. paranteze(i + 1, desc, inc + 1, x, n) trebuie completatd cU inc < n DIV 2

12. EndIf D. Indiferent de comparatiile cu care se completeaza
13. EndIf liniile 5 si 9, algoritmul nu va afisa toate sirurile

14. EndAlgorithm de caractere conform cerintei.

24. La ora de educatie fizica n copii stau unul langa altul, cu fata citre profesorul lor cand acesta le cere sa se intoarca toti la
stanga. Unii copii se intorc la stinga, iar altii, din greseal, se intorc la dreapta. Intr-o unitate de timp, toti copiii care se vad fata
in fata fac stanga Imprejur (adica se rotesc cu 180°), fiecare copil facand cel mult o intoarcere. Miscarea copiilor continud pana nu
mai sunt copii situati fata in fatd. Precizati care dintre urmatorii algoritmi intoarceri(n, c) determind numadrul unitatilor de timp
t care trec pana cand nu mai sunt copii situati fatd in fatd. Variabila n este numar natural nenul (1 <n < 100), iar sirul de caractere
c are n elemente, unde c[i] este fie 's* (reprezentind ,,stanga”) fie 'd" (reprezentind ,,dreapta”) in functie de directia in care s-a
ntors al i-lea copil dupa comanda profesorului. Exemple: daca n =6 si ¢ = "sdsssd" atunci t = 3; dacan = 3 si ¢ = "sdd" atunci
t = 0. Algoritmul copiaza(a, n) returneaza o copie a vectorului a cu n elemente.

A B.

Algorithm intoarceri(n, c):
t « 0; aux « copiaza(c, n); ok « False
While NOT ok execute

Algorithm intoarceri(n, c):
t «0; dr « 0; st « 0
For i « 1, n execute

C.

ok « True If c[i] = 'd' then
For i « 1, n - 1 execute dr « dr + 1
If (aux[i] = 'd') AND (aux[i + 1] = 's"') then If st > @ then
c[i] « 's'; c[i + 1] « 'd’ st « st -1
ok « False EndIf
EndIf Else
EndFor If dr > © then
aux <« copiaza(c, n) t « dr + st
If NOT ok then st « st +1
tet+1 EndIf
EndIf EndIf
EndWhile EndFor
Return t Return t
EndAlgorithm EndAlgorithm

Algorithm intoarceri(n, c):
stop « False; t « @
While NOT stop execute

i « 1; stop « True
While i < n execute

D.

Algorithm intoarceri(n, c):
t «0; dr « 0; st « 0
For i « 1, n execute
If c[i] = 'd' then
dr « dr + 1

If (c[i] = 'd") AND (c[i + 1] = 's') then If st > © then

c[i] « 's'; c[i + 1] « 'd’ t « dr + st
iedi+ 2 st « st -1
stop « False EndIf
Else Else
iei+ 1 If dr > @ then
EndIf t « dr + st
EndWhile dr « dr + 1
If NOT stop then EndIf
tet+1 EndIf
EndIf EndFor
EndWhile Return t
Return t EndAlgorithm

EndAlgorithm
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Proba scrisi la INFORMATICA

BAREM SI REZOLVARE
OFICIU: 10 puncte
1. AB 3.75 puncte
2. BCD 3.75 puncte
3. AC 3.75 puncte
4. AD 3.75 puncte
5. BD 3.75 puncte
6. A 3.75 puncte
7. C 3.75 puncte
8. BC 3.75 puncte
9. B 3.75 puncte
10. CD 3.75 puncte
11. B 3.75 puncte
12. AB 3.75 puncte
13. BCD 3.75 puncte
14. A 3.75 puncte
15. BD 3.75 puncte
16. B 3.75 puncte
17. ACD 3.75 puncte
18. D 3.75 puncte
19. A 3.75 puncte
20. B 3.75 puncte
21. AB 3.75 puncte
22. AD 3.75 puncte
23. B 3.75 puncte
24, ABC 3.75 puncte
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