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Felveteli verseny — 2024 szeptember 6

FONTOS MEGJEGYZES:
Maés pontositasok hianyéban:
Az aritmetikai miiveleteket végtelen adattipusokon végezziik (nincs tlcsordulas és alulcsordulas).

Minden vektort, matrixot és karakterlancot 1-t61 sorszamozunk (indexeliink).

Az aktudlis paraméterek értékeire vonatkoz6 megszoritasok a kezdeti hivas pillanatiban érvényesek.

Egy vektor tdombszakaszat a vektor olyan elemei alkotjak, amelyek egymas utani poziciokon talalhatok.

Egy vektor részsorozatat a vektor olyan elemei alkotjak, amelyek nem kotelez6en egymas utani pozicidkon talalhatok az adott

1.

vektorban, de az elemek eredeti sorrendje megmarad.

Informatika irasbeli

Ha ugyanabban a sorban tobb egymasutani értékado utasitas talalhato, ezek "; "-vel vannak elvalasztva.

Legyen a decide(n, x) algoritmus, ahol n természetes szdm (1 < n < 10%), x egy n elem{i egész szamokat tarol6 vektor
(x[1], x[2], ..., X[n], ahol -100 < x[i] < 100,i=1, 2, ..., n):

AlgO;ithm decide(n, x): A kovetkez6 esetek koziil melyekben térit vissza az algoritmus True-t?
« True
ie1 A. Haaz x vektoraz 1,2, 3, ..., 10 értékeket tarolja

While b AND (i < n) execute
b « x[1] < x[1 + 1]
iei+1
EndWhile
Return b
EndAlgorithm

OCoOow

Ha az x vektor szigortian novekvo
Ha az x vektornak nincsenek negativ elemei
Ha az x vektor negativ elemei a pozitiv elemek el6tt talalhatok

2. Legyen az afiseaza(n, a) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%), a egy n elemii egész szamokat tarold
vektor (a[1], a[2], ..., a[n], ahol -100 < a[i] < 100,i=1, 2, ..., n):

Algorithm afiseaza(n, a):
iel; jen
While i < j execute
If a[i] < a[j] then
Write a[i], " "
iedi+1
Else
Write a[j], " "
jej-1
EndIf
EndWhile
EndAlgorithm

A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?

A. Ha az adott vektor névekvden rendezett, a vektor értékei
csOkkend sorrendben lesznek kiirva.

B. Ha az adott vektor csokkenben rendezett, az utolsdnak
kiirt elem a maximalis elem.

C. Han=10ésa=10,2,4,6,8, 10, 8, 6, 4, 2], a vektor
értékei novekvd sorrendben lesznek kiirva.

D. Haa maximalis elem az els6 pozicion taldlhatd, a vektor
értékei forditott sorrendben lesznek kiirva.

3. Mi arelacio a 8-as szdmrendszerben felirt X = 6543s) és a 16-0s szamrendszerben felirt Y = CEF16) szam koz6tt?
A X>Y B.X<Y C.X>Y D.X=Y

4. Legyen az £(n) algoritmus, ahol n egy nullatél kiilonb6z6 természetes szam (1 < n < 15).

1. Algorithm f(n):
2 X « 10; y « 13

3 While n # @ execute

4. z « (X +y) MOD 2

5. n < n DIV 2

6 If z MOD 2 = @ then

7 X « (X *3 +y *4) MOD z
8. y « (y +x) *z

9. Else

10. X « X + 1
11. yey -1
12. EndIf

13. EndWhile

14. Return z

15. EndAlgorithm

A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?

A. Az algoritmus ugyanazt az értéket tériti vissza barmely 1 <n <15
természetes szdmra.

B. Az algoritmus kiilonb6z6 értékeket térit vissza, ha 1 <n < 10.

Ha n = 11, az algoritmus 0-at térit vissza.

D. Haa 10. sorban talalhato utasitast az x « x - 1 utasitassal
helyettesitjik, és a 11. sorban taldlhatétaz y « y + 1 utasitassal,
az algoritmus ugyanazt az értéket tériti vissza, mint az eredeti
valtozatban, barmely 1 < n < 15 természetes szdmra.
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5. Legyen a numere(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n < 10%), x egy n elemii egész szamokat tarolé vektor
(x[1], x[2], ..., x[n], ahol -100 < x[i]<100,i=1, 2, ..., n):

Algorithm numere(n, x): A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?
iel; nren
While i < n execute A. Anumere(3, [1, 2, 3]) hivas True-t térit vissza.
If (x[i] MOD 18) MOD 2 = @ then A hivas Fal .
e nr + 1 B numere(3, [1, -2, 3]) hivas False-t térit vissza.
Else C. Anumere(4, [1, 2, 3, -4]) hivas False-t térit vissza.
EndI:'“ cnr -1 D. Anumere(4, [1, 2, 3, 4]) hivas True-t térit vissza.
i«i+1
EndWhile
Return nr = n
EndAlgorithm

6. Legyen a ceFace(v, n) algoritmus, ahol v egy n elemii (1 < n < 10%), természetes szamokat tarolé vektor (v[1], v[2], ..., v[n],
ahol 1<V[i1<10*i=1,2,..n).

Algorithm ceFace(v, n): Muit térit vissza a ceFace(v, n) algoritmus?
a«0;be«l
For i «n, 2, -1 execute A. A v vektor egymasutani szdmokbdl &ll6 leghosszabb
If v[i] = v[i - 1] + 1 then R i opn , .
beba+ 1 novekvo tombszakaszanak a hosszat
Else B. A vektor egymasutani szamokbol all6 leghosszabb
EndI:z <1 csokkeno tombszakaszanak a hosszat
If b > a then C. A v vektor novekvo tombszakaszainak a darabszamat
i b D. A vektor egymasutani szamokbol all6 leghosszabb
EndI .. v . .
EndFor novekvo részsorozatanak a hosszat
Return a
EndAlgorithm

7. Legyen a kévetkezé bindris fa:
5 A kovetkez6é csomopont-sorozatok kdzul melyik felel meg a fa posztorderben t6rténd bejarasanak?
/\

/3\ /8\ A.2,3,4,56,8,9 B.4,3,298,6,5 C.2,436,938,5 D.9,6,8,5,3,2,4
2 4 6 9

8. Legyen a prelucrare(n, m, x) algoritmus, ahol n és m természetes szamok (1 <n<100,1<m<100),xegyn*m
természetes szamot tarolé matrix (X[1][1], X[1][2], ..., X[n][m], ahol kezdetben x[i][j]=0,i=1,2,..,n;j=1,2, .., m):

Algorithm creareTablou(n, m, x): Mit ir ki ez az algoritmus?
k « 1; 1 « k
While i E n execute A. Egy n értékbdl alld sorozatot.
j « k + 1 2 A
) B. Ha m péaros szam, egy olyan sorozatot, amelyben a 0

While j < m execute .
If k MOD 2 = @ then érték paros szdmok négyzetével valtakozik, az els6 és

x[1][3] « k * k utolso érték pedig 0.

EndIf
Write x[i][j], " " Egy m — 1 értékbdl 4ll6 sorozatot.

kek+1; Jej+1 D. Egy olyan sorozatot, amelyben a 0 érték paratlan
EndWhile . . p p .
szdmok négyzetével valtakozik.

iei+
EndwWhile
EndAlgorithm

O

9. Adott az n elemii x és az m elemti y vektor, amelyeknek elemei bitek, vagyis 0 vagy 1 értékii szamok. n és m nemnulla
0 habl=b2

1  kilonben
Definialjuk az os miiveletet, amely az op miiveletet alkalmazza az x és y elemeire, de a vektorok végétél indul (elészor az op

miiveletet x[n]-re és y[m]-re alkalmazza). Ha a két vektor hossza kiillénbozik, a hosszabb vektor elején talalhatd elemek,
amelyeknek nincs parjuk a masik vektorban, nem médosulnak. Példaul, az [1, 1, 1, 0, 1, 0] és [1, 1, 1, O] vektorok esetében az os
milvelet eredménye [1, 1, 0, 1, 0, 0]. Az algoritmus létrehozza a maxim(n, m) elemi r vektort.

2

természetes szamok (0 < n, m < 64). Legyen bl és b2 két bit, amelyekre definialjuk az op(bl, b2) = { miiveletet.



Az OperatieSpeciala(x, n, y, m) algoritmus célja, hogy implementalja a definialt os miiveletet és téritse vissza az
eredményvektort, valamint ennek a hosszat. A zero(k) algoritmus egy k elemii vektort térit vissza, amelyeknek értéke nulla.

1.Algorithm OperatieSpeciala(x, n, y, m): Melyek igazak az al&bbi allitasok kozul?
2. length « n
3. lenF «m A. Az operatieSpeciala(x, n, y, m) algoritmus helyesen
4. r < zero(m) implementalja az os miiveletet és visszatériti az
5. If m < n then ; ) )
6. length « m eredményvektort, valamint ennek a hosszat.
7. lenF < n B. Azoknak a bemeneti adatoknak esetében, amelyekre a
2' fnarr zero(n) 18. és 21. sorban levé utasitasok azonos szamszor
10. For i « 1, length execute hajtddnak végre, a visszatéritett eredmeény helyes.
11. If (x[i] + y[i]) MOD 2 = @ then C. Az implementacio helyessé valna, ha helyettesitjik a 11.
1? Elser[l] <o sorban levo utasitast az alabbival:
14. P[] « 1 If (x[n - i] + y[m - i]) MOD 2 = @ tr_len ,
15. EndIf D. Az operatieSpeciala(x, n, y, m) algoritmus altal
16.  EndFor visszatéritett eredmény nem helyes, és a visszatéritett
17.  For i « length + 1, t .
or 1 fength + L, M execute vektor az elemeket forditott sorrendben tartalmazza.
18. r[i] < y[i]
19. EndFor
20. For i « length + 1, n execute
21. rli] « x[i]
22. EndFor
23. Return r, lenF

24 .EndAlgorithm

10. Legyen a ceFace(x, m, y, n) algoritmus, ahol x egy m elemi karakterlanc (1 <m < 100), y egy n elemii karakterlanc
(1<n<100),ésm<n.

1. Algorithm ceFace(x, m, y, n): Mely utasitast kellene tartalmaznia a 11. sornak, ahhoz, hogy
;: cl)kllmle az algoritmus True-t téritsen vissza, ha az x karakterlanc

4.  While ok AND i < m execute el8szelete az y karakterlancnak? Példaul, ha x = "abc" ésy =
5. If 1 < m AND x[i] # y[i] then "abcd", X el6szelete y-nak és az algoritmus True-t térit vissza.
6. ok « False

7. Else A. Return (i =m) OR (i = n)

g End1i<—1+1 B. Return i = m

10. EndWhile C. Return i > m

11. D. Return ok

12. EndAlgorithm

11. Legyen az m soros és n oszlopos A matrix (A[1][1], A[1][2], ..., A[m][n]), ahol m és n természetes szamok (1 < m < 25,
1<n<25), és1<A[i][j]<10%i=1,2,..,m;j=1,2,..,n.

A kovetkez6 algoritmusok koziil melyek téritik vissza a matrix k-dik oszlopa elemeinek dsszegét k (1 < k <n)?

A. Algorithm suma(A, m, n, k): B. Algorithm suma(A, m, n, k):
S « 0 S «9; i1
For i « n, 1, -1 execute While i < m execute
s « s + A[i][Kk] s « s + A[i][k]
EndFor iedi+1
Return s EndWhile
EndAlgorithm Return s
EndAlgorithm
C. Algorithm suma(A, m, n, k): D. Algorithm suma(A, m, n, k):
S «0 s «0; k«1
For i « 1, m execute While k < n execute
s « s + A[k][i] s « s + A[k][k]
EndFor kek+1
Return s EndWhile
EndAlgorithm Return s
EndAlgorithm



12. Legyen az F(n) algoritmus, ahol n nullatol kiilonbdz6 természetes szam (1 < n < 10°). Az sqrt(n) algoritmus az n szam
négyzetgyokét tériti vissza és bonyolultsdga O(1). Az [a] jel6lés az a érték egész részét jelenti. A ,,/”” miivelettel a valds osztast
jeloljik, példaul: 3/2 =1.5.

Algorithm F(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n = 1 then
Return 1 A. Az F(n) algoritmus idébonyolultsaga O(log log n).
EndIf B. Az F(200) hivas eredményeként 4-et kapunk.
;e‘;uE: i iq:'zg)] C. Az F(250) hivas eredményeként 5-6t kapunk.
D. Az F(n) algoritmus idébonyolultsaga O(1).

EndAlgorithm

13. Legyen a check(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%), x egy n elemti, egész szamokat tarolo vektor (x[1],
x[2], ..., x[n], -100 <x[i] < 100,i=1, 2, ..., n):

Algorithm check(n, x): Algorithm select(n, x):
If n < 3 then r <o
Return False v « x[1]
EndIf For i « 2, n execute
p « select(n, x) If x[i] < v then
If p=10R p =n then rei
Return False v « x[1]
EndIf EndIf
For i « 2, p execute EndFor
If x[i] 2 x[i - 1] then Return r
Return False EndAlgorithm
EndIf . 2 11174 A~ .
En dFo: A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
For i « p + 1, n - 1 execute A. Haaz x vektor ngvekvéen rendezett és van legalabb 3 eleme, a
If x[i] 2 x[1 + 1] then check(n, x) algoritmus True-t térit vissza.
Ret Fal p .
eraze B. Hax=[12,10,8,5,9, 11, 15, 18] és n = 8, a check(n, x) algoritmus
EndFor True-t térit vissza.
Return True C. Hax=[20,10,5,1,2,4,6,10,8] ésn =29, acheck(n, x) algoritmus
EndAlgorithm False-t térit vissza.

D. Haaz x vektor szigorlan névekvéen rendezett és van legalabb 3
eleme, a check(n, x) algoritmus True-t térit vissza.

14. Legyen az f(x, n) algoritmus, ahol n természetes szam (3 <n < 10%), x egy n elemii természetes szamokat tarolé vektor
(X[1], x[2], ... x[n], 1 <x[i]<10% =1, 2,..,n). A[]jelolés az Ures vektort jelenti, az [a, b] az a-t és b-t tarolé 2 elemii vektort.

Algorithm f(x, n): Mit fog visszatériteni az algoritmus ha f([4, 15, 5, 8,
If n < 2 then .. "
Return [] 10, 18, 16, 19, 1, 12], 1e) alakban hivjuk meg®
EndIf
If n = 2 then A. [19, 18]
If x[1] > x[2] then B. [18, 19]
Return [x[1], x[2]] C. [16, 19]
Else
Return [x[2], x[1]] D. [19, 16]
EndIf
EndIf

y « f(x, n - 1)
If x[n] > y[1] then
Return [x[n], y[1]]
Else
If x[n] > y[2] then
Return [y[1], x[n]]
Else
Return y
EndIf
EndIf
EndAlgorithm



15. Legyen a numere(x, n, e) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n <10%), x egy n elemii egész szamokat tarolé vektor
(x[1], x[2], ..., X[n], ahol -100 < x[i] < 100,i=1, 2, ..., n) és e a vektor egy elemének értéke:

Algorithm numere(x, n, e):
ie1l
cC«0
b « True
If n MOD 2 = @ then
Return False

EndIf
While (i < n) AND b execute
If x[i] < e then
cec+1
Else
b « False
EndIf
iei+1
EndWhile
Return c = (n - i + 1)
EndAlgorithm

A kovetkez6 esetek koziil melyekben térit vissza az algoritmus True-t?

A.

Ha a vektornak paros darabszamu eleme van és csokkenden
rendezett az e értékii elemmel bezardlag, amely az n DIV 2
pozicion talalhato.

Ha vektornak pératlan darabszdmu eleme van és szigortan
novekvden rendezett az e értékii elemmel bezarolag, amely az
n DIV 2 + 1 pozicion talalhato.

Ha vektornak paratlan darabszamu eleme van és csokkenden
rendezett az e értékii elemmel bezardlag, amely azn DIV 2 + 1
pozicidn talalhato.

Ha vektornak péaratlan darabszamu eleme van, az e értékii elem az
n DIV 2 + 1 pozicidn talalhatd és e elétt csak kisebb értékii
elemek, e utan pedig csak nagyobb értékiiek talalhatok.

16. A kovetkez6é algoritmusok koziil melyek irjak ki az a szamot a b szdmrendszerben, ahol a és b a 10-es szdmrendszerben
megadott természetes szamok (1 <a<10%42<b<9,a>b)?

A.
Algorithm afiseaza(a, b):
If a # © then
Write a MOD b
afiseaza(a DIV b, b)
EndIf
EndAlgorithm
C.

Algorithm afiseaza(a, b):
While a > @ execute
Write a MOD b
a«<abDIvVb
EndWhile
EndAlgorithm

B.
Algorithm afiseaza(a, b):
If a # 0 then
afiseaza(a DIV b, b)
Write a MOD b
EndIf
EndAlgorithm
D.

Algorithm afiseaza(a, b):
nrNou « ©
putere « 1
While a > © execute
nrNou < nrNou + (a MOD b) * putere
a«<abDIVb
putere « putere * b
EndWhile
Write nrNou
EndAlgorithm

17. Legyen az f(x, y) algoritmus, ahol x és y természetes szamok (1 <x <100, 1 <y <100).

Algorithm f(x, y):
If x = y then
Write "start:
Else
If x MOD y = @ then
f(x +1, y +2)
Else
If (x DIV
f(x +
Write
Else
f(x -
Write
EndIf
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

y) MOD 2 = @ then
2, y+1)

g

1, y + 1)
g

A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?

A. Az f(12, 15) 6s f(8, 12) hivasok eredményeként a

kiirt karakterlancok nem azonosak

B. Az f(15, 12) ésf(12, 8) hivasok eredményeként a
kiirt karakterlancok azonosak

C. Az (17, 23) hivas eredményeként az algoritmus nem
ir ki egyetlen "#" karaktert sem

D. Az f(23, 17) hivas eredményeként a Kiirt karakter-

lancban legalabb egy "#" karakter talalhatd



18. Legyen a decide(n, x, t) algoritmus, ahol x egy n elemi természetes szdmokat tarol6 vektor (2 <n<10% 1 <x[i] < 104,

i=1,2,..n)éstegy természetes szam (1 <t < 10%).

Algorithm decide(n, x, t):
left « 1; right « n
While x[left] + x[right] # t execute
If x[left] + x[right] < t then
left « left + 1
Else
right « right - 1
EndIf
EndWhile
Return left, right
EndAlgorithm

Mely esetekben hatarozza meg a decide(n, x, t) algoritmus
azokat a left és right indexeket (1 < left < right < n) amelyekre
érvényes, hogy x[left] + x[right] = t?

A.

B.
C.
D

Akkor és csakis akkor, ha az x vektor kiilonb6z6 szamokat tarol.
Akkor és csakis akkor, ha az x vektor ndvekvden rendezett.

Ha az x vektor csokkenden rendezett és kiilonboz6 szamokat tarol.
Ha az x vektor novekvéen rendezett és a vektorban létezik legalabb
egy elempar, amelyeknek 0sszege t.

19. Legyen a perechi(x, y) algoritmus, ahol x és y nullatol kiilonb6z6 természetes szam (1 <X, y < 100):

Algorithm perechi(x, y):
nr < 0; de« 2
While d < x AND d

If (x MOD d =
nr < nr +
X « x DIV d
y « y DIV d
Else

ded+ 1
EndIf
EndwWhile
Write nr,
EndAlgorithm

y execute

» X, sy

<
@) AND (y MOD d = @) then
1

A kovetkez6 valaszok kozott melyikben talalhatok csak
olyan (X, y) szdmparok, amelyekre a perechi(x, y)

al

A.

B.
C.
D

goritmus az 1 7 11 szdmokat irja ki?

(14, 22), (21, 33), (35, 55), (49, 77)
(7, 11), (14, 22), (21, 33), (28, 44)
(1, 7), (1, 11)

(2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5)

20. Legyen a first(x, n) algoritmus, ahol n egy nullatol kiilonbozd természetes szam (2 < n < 10%), x egy n elemi természetes
szamokat tarol6 vektor (x[1], X[2], ..., x[n], ahol 1 <x[i]<10%i=1,2,..,n).

01. Algorithm first(x, n):

02. fl « False

e3. f2 « False

04. For i « 1, n execute
05. If x[i] = 1 then
06. fl « True
o7. EndIf

08. If x[i] = n then
09. f2 « True
10. EndIf

11. If x[i] 2 n then
12. x[i] « 1

13. EndIf

14. EndFor

15. If NOT f1 then

16. Return 1

17. EndIf

18. For i « 1, n execute
19. e

20. EndFor

21. If f2 then

22. x[n] « n

23. EndIf

24, For i « 1, n execute
25,

26. Return i

27. EndIf

28. EndFor

29. Return n + 1

30. EndAlgorithm

Mivel kellene helyettesiteni a 19-edik és 25-dik sort,
ahhoz, hogy az algoritmus azt a legkisebb, nullatél
kiilonb6z6 természetes szamot téritse vissza, amely nem
talalhaté meg az x vektorban?

A

19:
25:

B.

19:
25:

C.

19:
25:

D.

19:
25:

x[x[1] MOD (n + 1)] « x[x[i] MOD (n + 1)] + n
If x[i] DIV (n + 1) = © then

x[x[1i] MOD n] « x[x[i] MOD n] + n
If x[i] DIV n = @ then

x[x[1i] MOD n] « 1
If x[i] = 1 then

x[x[i] MOD n] « x[x[i] MOD n] + n
If x[i] MOD n = @ then



21. Legyen a ceFace(arr, n) algoritmus, ahol arr egy n (1 <n < 100) elemi egész szdmokat tarol6 vektor (arr[1], arr[2],
.., arr[n], ahol -10° < arr[i]<10°i=1, 2, ..., n).

A kovetkezo allitasok koziil melyek helyesek?
A

B.
C.
D

A ceFace([-5, -6, -22,

Algorithm ceFace(arr, n):
sum « @
For i « 1, n execute

sum « sum + arr[i]

EndFor

If sum MOD 2 # © then
Return False

EndIf

Return auxiliar(arr, n, sum DIV 2)

EndAlgorithm

Algorithm auxiliar(arr, n, sum):
If sum = © then
Return True
EndIf
If n =1 AND sum # @ then
Return False
EndIf
If arr[n - 1] > sum then
Return auxiliar(arr, n - 1, sum)
EndIf
Return auxiliar(arr, n - 1, sum) OR
auxiliar(arr, n - 1, sum - arr[n - 1])
EndAlgorithm

A ceFace([11, 5, 6, 22, @, 7, 6, 13], 8) hivas True-t térit vissza.

-7, -6, -13], 6) hivas NEM térit vissza True-t.

Ha az arr vektor csak negativ értékeket tarol, az auxiliar(arr, n, sum) algoritmus végtelen ciklusba kerdl.
Akkor és csakis akkor, ha az arr vektor elemei szétoszthatok két olyan halmazba, amelyek elemeinek szamtani
kdzéparanyosa egyenld, a ceFace(arr, n) algoritmus True-t térit vissza.

22. Legyen az f(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (3 < n < 10%), x egy n elemu természetes szamokat tarolé vektor
(X[1], X[2], ..., X[n], ahol 1 <x[i]<10%i=1,2,..,n):

1. Algorithmf(n, x):

X[((1i + 1) MOD n) + 1] « g(x[(i MOD n) + 1], x[((i + 1) MOD n) + 1])

2 sl « h(n, x)

3 For i « 1, 2 * n execute
4.

5. EndFor

6 s2 « h(n, x)

7 Return x[n]

8. EndAlgorithm

Algorithmg(a, b):
If a * b =0 then
Return a + b
EndIf
If a = b then
Return a
EndIf
If a > b then
Return g(a - b, b)
EndIf
Return g(a, b - a)
EndAlgorithm

Algorithm h(n ,x):
S « 0
For i « 1, n execute
s « s + x[i]
EndFor
Return s
EndAlgorithm

A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?

A. Az (6, [12, 16, 80, 40, 28, 144]) hivas eredményeként az
algoritmus 4-et térit vissza.

B. Barmely bemeneti vektor esetében az s1 érték (amelyet az £(n, x)
algoritmus 2-dik sordban szamitunk ki) szigortan nagyobb lesz, mint
s2 (amelyet az f(n, x) algoritmus 6-dik soraban szamitunk ki).

C. Haaz f(n, x) algoritmusban a 3-dik, 4-dik és 5-dik sorban talalhatd
utasitasokat az alabbi algoritmusrészlettel helyettesitjik, az f(n, x)
algoritmus végrehajtasa utan az x vektor tartalma ugyanaz lesz, mint

az eredeti algoritmus esetében.
For j « 1, 2 execute
For i « 1, n - 1 execute
x[1i + 1] « g(x[i], x[1i + 11)
EndFor
EndFor

D. Létezik olyan bemeneti n elemii vektor, amelynek esetében az f(n, x)
algoritmus idébonyolultsaga O(n).

23. Legyen a nullatol kiilonb6z6 n paros természetes szdm (2 < n < 12). Szeretnénk generalni mindazokat az n kerek
zarojelet tartalmazo x karakterlancokat, amelyekben a zarojelek helyesen nyitédnak és csukddnak. A paranteze(i, desc,
inc, x, n) algoritmust paranteze(2, 1, @, x, n) alakban hivjuk meg, miutan megtorténtek az x[1] « ' (' ésx[n] « *)*
kezd6értékadasok. Az afisare(n, x) algoritmus Kiirja az n elemt x karakterlancot.

7



1. Algorithm paranteze(i, desc, inc, x, n):

2 If i = n then

3 afisare(n, x)

4 Else

5. If _ then

6 x[i] = '("

7 paranteze(i + 1, desc + 1, inc, x, n)
8 EndIf

9. If _ then

10. x[i] = ")’

11. paranteze(i + 1, desc, inc + 1, x, n)
12. EndIf

13. EndIf

14.EndAlgorithm

Mivel kell helyettesiteniink az aldbb megadott sorokat, ahhoz,
hogy az algoritmus csak a specifikacionak megfeleld helyes
karakterlancokat irja ki?

A.

B.

Az 5-dik sort a desc < n relcidval, a 9-dik sort az inc <

desc relacidval

Az 5-dik sort a desc < n DIV 2 reldcidval, a 9-dik sort az
inc < desc relaciodval

Az 5-dik sort a desc < n relacidval, a 9-dik sort az inc <

n DIV 2 relcidval

Fuggetlendl attol, hogy mivel egészitjik ki az 5-dik és 9-

dik sort, az algoritmus nem fogja Kiirni a specifikaciénak

megfeleld dsszes karakterlancot.

24. A testnevelés éran n gyerek all egymas mellett, arccal a tanar felé, amikor ez kéri, hogy forduljanak balra. Egyesek balra
fordulnak, masok — tévedésbol — jobbra. Egy idéegység alatt minden gyerek, aki szemben talalja magat a mellette &lléval, sarkon
fordul (elfordul 180°-kal). Egy id6egység alatt minden gyerek legtdbb egy fordulatot végez. A gyerekek mozgéasa folytatodik,
amig nincs tobb gyerek, akik szemt6] szembe allnanak. Allapitsatok meg, hogy az intoarceri(n, c) algoritmusok koziil melyek
hatarozzak meg azoknak az id6egységeknek a t darabszamat, amelyek eltelnek mig nincs tobb gyerek, akik szemt6l szemben allna-
nak. Az n véaltoz6 nemnulla természetes szdm (1 < n < 100), a ¢ karakterlancnak n eleme van, ahol c[i] vagy 's" (jelentése ,,bal”)
vagy 'd' (jelentése ,,jobb”) annak megfeleléen, hogy merre fordult az i-dik gyerek a tanar kérése utan. Példak: han =6 ésc = "sdsssd"
akkort=3; han=36ésc="sdd" akkor t értéke O lesz. A copiaza(a, n) algoritmus az n elemii a vektor masolatat tériti vissza.

A.
Algorithm intoarceri(n, c):
t « @; aux « copiaza(c, n); ok « False
While NOT ok execute
ok « True
For i « 1, n - 1 execute

If (aux[i] = 'd') AND (aux[i + 1] = 's') then

c[i] « 's'; c[i + 1] « 'd'
ok « False
EndIf
EndFor
aux « copiaza(c, n)
If NOT ok then
tet+1
EndIf
EndwWhile
Return t
EndAlgorithm

C.
Algorithm intoarceri(n, c):
stop « False; t « @
While NOT stop execute
ie1
stop « True
While i < n execute

If (c[i] = 'd"') AND (c[i + 1] = 's') then

c[i] « 's'; c[i + 1] « 'd’
iedi+2
stop « False
Else
iei+1
EndIf
Endwhile
If NOT stop then
tet+1
EndIf
EndWhile
Return t
EndAlgorithm

Algorithm intoarceri(n, c):
t «0; dr « 0; st « 0
For i « 1, n execute
If c[i] = 'd' then
dr « dr + 1
If st > @ then
st « st -1
EndIf
Else
If dr > @ then
t « dr + st
st « st +1
EndIf
EndIf
EndFor
Return t
EndAlgorithm

Algorithm intoarceri(n, c):
t «0; dr « 0; st « 0
For i « 1, n execute
If c[i] = 'd' then
dr « dr + 1
If st > @ then

t « dr + st
st « st -1
EndIf
Else
If dr > @ then
t « dr + st
dr « dr + 1
EndIf
EndIf
EndFor
Return t
EndAlgorithm



BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM
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Felvételi verseny — 2024 szeptember 6.
Informatika irasbeli
JAVITASI KULCS & MEGOLDASOK
HIVATALBOL: 10 pont

1. AB 3.75 pont
2. BCD 3.75 pont
3. AC 3.75 pont
4, AD 3.75 pont
5. BD 3.75 pont
6. A 3.75 pont
7. C 3.75 pont
8. BC 3.75 pont
9. B 3.75 pont
10. CD 3.75 pont
11. B 3.75 pont
12. AB 3.75 pont
13. BCD 3.75 pont
14. A 3.75 pont
15. BD 3.75 pont
16. B 3.75 pont
17. ACD 3.75 pont
18. D 3.75 pont
19. A 3.75 pont
20. B 3.75 pont
21. AB 3.75 pont
22. AD 3.75 pont
23. B 3.75 pont
24, ABC 3.75 pont
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