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FONTOS MEGJEGYZES:
Mas pontositasok hidnyéban:

Az aritmetikai miiveleteket végtelen adattipusokon végezziik (nincs tilcsordulas és alulcsordulas).

Minden vektort, méatrixot és karakterlancot 1-t61 sorszamozunk (indexeliink).

Az aktualis paraméterek értékeire vonatkozd megszoritasok a kezdeti hivas pillanatdban érvényesek.

Egy vektor tombszakaszat a vektor olyan elemei alkotjak, amelyek egymas utani pozicidkon talalhatok.

Egy vektor részsorozatat a vektor olyan elemei alkotjak, amelyek nem kotelezéen egymas utani poziciokon talalhatok az adott
vektorban, de az elemek eredeti sorrendje megmarad.

Ha ugyanabban a sorban tobb egymdasutani értékadd utasitas talalhato, ezek "; "-vel vannak elvalasztva.

1. Legyen a ceFace(A, m, n) algoritmus, ahol m természetes szdm (1 <m < 100), A egy m elemii, egész szdmokat tarolo
vektor (A[1], A[2], ..., A[m], -10° < A[i] < 10% i =1, 2, ..., m) és n természetes szam (N < m):

Algorithm ceFace(A, m, n): Allapitsatok meg, hogy a kovetkezd allitisok koziil melyek igazak?
For 1 <1, n execute A. Han=m, akkor a ceFace(A, m, n) algoritmus végrehajtasa
min _idx « i . .. ”
- utan a vektor elemei novekvd sorrendbe lesznek rendezve.

For j « i + 1, m execute . . "y
If A[min_idx] > A[j] then B. Han=m, akkora ceFace(A, m, n) algoritmus vegrehajtasa

min_idx « j utan a vektor elemei cs6kkeno sorrendbe lesznek rendezve.
EndIf C. HaA=[4,64,1,25,12,22,2,11],n=2ésm = 8, akkor a
EndFor ceFace(A, m, n) algoritmus végrehajtasa utan az A vektornak
aux « A[i] ” " Y
. - legkevesebb elsé 3 eleme novekvd sorrendbe lesz rendezve.
A[i] « A[min_idx] ) i o
A[min_idx] « aux D. Han<m,akkor a ceFace(A, m, n) algoritmus végrehajtasa
EndFor utan az A vektornak legkevesebb els6 n + 1 eleme novekvd
EndAlgorithm sorrendbe lesz rendezve.

2. Legyen a h(n, a) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n < 103) és a egy n elemti, egész szamokat tarold vektor
(a[1], a[2], ..., a[n]), ahol -100 <a[i] < 100,i=1, 2, ..., n):

Algorithm h(n, a): Az n szam és az a vektor mely értékeire térit visszaa h(n, a)

If n = 1 then algoritmus 1-et?
Return a[n]

Else A. n=6,a=[12,3,4,5,6]
If a[n] > a[n - 1] then B. n=6,a=[6, 54,3 2, 1]
aln - 1] < a[n] - aln - 1] C. n=5a=[154,2, 3]
Else 1 ) ) 7 7
a[n - 1] « a[n] + a[n - 1] D. n:Z’a:[l’Z]
EndIf
Return h(n - 1, a)
EndIf
EndAlgorithm

3.LegyenazEe = (x MOD 3 = @) OR ((y < x) OR NOT ((y * 3) Mop 7 < 3)) kifejezés.

Mi lesz az értéke a kifejezésnek, ha x =10 ésy = 41?

A

B.
C.
D

True

False

Ugyanaz az érték, mint az E1 = NOT ((y MOD 3 = @) OR ((x < y) OR NOT ((x * 3) MoD 7 < 3))) kifejezés esetében
Ugyanaz az érték, mintaz 2 = (x MOD 3 = @) OR ((x < y) AND ((y * x) MoD 3 < 7)) kifejezés esetében
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4. lon a kdvetkezd algoritmust implementalta azért, hogy ellendrizze, hogy az nr természetes szam (0 < nr < 10°) prim-e.

Algorithm prim(nr): lon az algoritmus helyességét az M = {2, 3, 4, 5, 10, 11, 13}
If nr < 2 then halmazhoz tartozd szamokra teszteli. A kovetkezd allitasok

Return False .
- N
EndIf koziil melyek igazak?

If (nr > 2) ATD (nr MOD 2 = @) then A A7 algoritmus helyes és helyes eredményt térit vissza (gy az
R F v I . oY
eturn False M-hez tartoz6 szamokra, mint barmely mas, a specifikacio-

EndIf
des3 nak megfeleld szamra.
while d * d < nr execute B. Az algoritmus helytelen, de helyes eredményt térit vissza az
If nr MOD d = @ then M-hez tartoz6 szdmokra.
Return False C. Az algoritmus helytelen, és helytelen eredményt térit vissza
EndIf az M-hez tartozé 6sszes szamra.
Endw:i;ed v2 D. Az algoritmus helytelen, de helyes eredményt térit vissza az

Return True M-hez tartoz6 szamok kozul legalabb egyre, és helytelen
EndAlgorithm eredményt az M-hez tartoz6 szamok kézul legalabb egy
masik szamra.

5. Legyen az £(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n < 10%) és x egy n elemii, egész szamokat tarolo vektor
(x[1], x[2], ..., x[n], -200 < x[i] <200,i=1, 2, ..., n):

Algorithm f(n, x): A kovetkez6é bemeneti adatok koziil melyekre térit vissza True-t az

a « True f(n, x) algoritmus?

1«1

While a AND (i < n) execute A. Barmely vektor esetében, amely a pozitiv elemek utan tartalmazza

a « (x[1] > x[i + 1]) a negativ elemeket

Endw;i;el +1 B. Barmely, szigoruan csdkkend vektor esetében

Return a C. Barmely vektor esetében, amely nem tartalmaz pozitiv elemeket
EndAlgorithm D. Hax=[5,4,3,2,1,0,-1,-2,-3,-4,-5] ésn=11

6. Legyen az E = ABg) + 120, - 1204 kifejezés, ahol xp)-vel a b szamrendszerben irt x szamot jel6ljik.
Melyik érték felel meg az E kifejezésnek?
A. 1620 B. 278 C. 1000101 D. 242,

7. Legyen az f(a, b) algoritmus, ahol a és b nullatol kiilonbdzé természetes szam (0 < a, b < 10%).

Algorithm f(a, b): Melyik az a legkisebb a természetes szdm, amelyre az f(a, 15)
If aR=t0 th;" alakban meghivott algoritmus egy szigoruan negativ szamot térit
eturn .
EndIf vissza?
X« f(a-1,b+1) A. 3 B. 4 C. 5 D. 6
Return f(a - 1, x - 2) ) ) ) )
EndAlgorithm

8. Legyen a compute(n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%).

Algorithm compute(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?

;hzlz N > @ execute A. Han péaratlan, a compute(n) algoritmus egy 1-nél

If n MOD 2 = 1 then nagyobb értéket térit vissza.

X« x +1 B. A compute(n) algoritmus a 2-es szamrendszerben felirt

EndIf n szdm sz&mjegyeinek 0sszegét tériti vissza.

n < n DIV 2 C. A compute(n) algoritmus az n szdm pératlan osztdinak
Endwhile (valédi és nem valddi) darabszamat tériti vissza.
Return x D. A compute(n) algoritmus a 2-es szamrendszerben felirt

EndAlgorithm . . PR I
n szam 1-es bitjeinek darabszamat tériti vissza.



9. Legyen az f(p, q, r) algoritmus, ahol p, q és r logikai értékek:

Algorithm f(p, q, r):
While (p AND (NOT r)) OR (NOT g) execute
Write (q AND (p OR r))
p « NOT p
r<qoORp
EndWhile
EndAlgorithm

10. Legyen a kdovetkez6 binaris fa:

1
/\
2 3

/\
4 5

A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak az f(True,
False, True) hivas esetében?

A. Az algoritmus végtelen ciklusba jut és ismételten
False-t ir ki.

B. Az algoritmus nem ir ki semmit.

C. Azalgoritmus Kiirja egyszer a False értéket.

D. Az algoritmus a False True False értékeket irja ki.

A kovetkezé csomopont-sorozatok kdzul melyik felel meg
a fa preorderben torténd bejarasanak?

A 1,245 3
B. 4,25,1,3
C. 1,2345
D. 4,52,3,1

11. Legyen a mark(n, m, a) algoritmus, ahol n és m nullatol killénb6z6 természetes szamok (1 <n, m<10)ésaegy n
elemti, természetes szamokat tarol6 vektor (a[1], a[2], ..., a[n]). A tuple(i, j, k) algoritmus, ahol i, j és k nullatél
kiilonb6z6 természetes szamok (1 <1, j, k < 10) True-t vagy False-t térit vissza.

Algorithm mark(n, m, a):

a[1] « 1

For i « 2, n execute
a[i] <« o

EndFor

ready « False

While NOT ready execute
ready « True
For i « 1, n execute

For j « 1, n execute
For s « 1, m execute

If a[i] = 1 AND tuple(i, s, j) AND a[j] = © then
a[j] <1
ready < False
EndIf
EndFor
EndFor
EndFor
EndWhile
EndAlgorithm

Feltételezzik, hogy az alabbi
szdmharmasok mindegyikének esetében a
tuple(i, j, k) algoritmus True-t térit
vissza. Melyek azok a szamharmas-pérok,
amelyeknek esetében a mark(3, 3, a)
hivas eredményeként az a vektor minden
elemének értéke 1 lesz?

A (1,1,2)5i(2,2,3)
B. (1,1,2)5i(3,2,2)
C. (1,2,2)si(1,3,3)
D. (1,2,2)si(3,3, 1)

12. Legyen az n soros és n oszlopos mat matrix (1 < n <200, mat[1][1], ..., mat[1][n], mat[2][1], ..., mat[2][n], ...,

mat[n][1], ..., mat[n][n]) és a matrice(mat, n) algoritmus.

Algorithm matrice(mat, n):
k «1
For i « 1, n execute

For j « 1, n execute A.
mat[i][j] « k B.

k « k * -1

EndFor C.
EndFor
Return mat D.
EndAlgorithm

A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak a visszatéritett
matrixra a matrice(mat, n) hivas végrehajtasa utan?

Ha n = 31, a f6atl6 elemeinek szorzata 1.

Ha n = 32, az els6 sor elemeinek szorzata 1.

Ha n = 127, az utols6 sor utolsé oszlopaban talalhaté elem
értéke -1.

Ha n = 128, az elsé oszlop elemeinek dsszege 1.



13. Legyen amodifica(n, a) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%) és a egy n elemii, egész szdmokat tarold
vektor (a[1], a[2], ..., a[n], -100 <a[i] < 100,i=1, ..., n):

Algorithm modifica(n, a): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
X <« a[n]
i<eo A. Ha az a vektor ndovekvden rendezett, az algoritmus
For j « 1, n - 1 execute végrehajtasa utan is novekvden rendezett marad.
If aFJ] 5 X :he" B. Haaz a vektor szigoraan csokkenden rendezett, akkor
1«1+ . , . - YT
t « a[i] az algoritmus altal visszatéritett vektorban a maximalis
a[i] « a[j] elem az utolsd pozicion lesz.
a[j] « t C. Az algoritmus altal visszatéritett vektorban a
EndLf maximalis elem mindig az utolsé pozicién lesz.
EndFor _ . sy
tea[i+1] D. Han =100, és az a vektor elemeire ervényes, hogy
a[i + 1] « a[n] a[i] =i MOD 2, (i =1, 2, ..., n). akkor az algoritmus
a[n] « t végrehajtasa utan a vektor névekvoen rendezett lesz.
Return a
EndAlgorithm

14. Legyen az (v, n) algoritmus, ahol n természetes szam (2 < n < 10%) és v egy n elemii, természetes szamokat
tartalmazo vektor (v[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i]<10%i=1, 2, ..., n).

Algorithm f(v, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
aclben; il A. Az algoritmus visszatériti a v vektor azon elemeinek a
While i < n execute , i k6z& ) . lvek 3-nak tobbszorosei

If v[i] MOD 3 - @ then szamtanll 6zéparanyosat, amelyek 3-na to szOrosei,
a<a+v[i] vagy 0-at, ha a vektorban nincs olyan elem, ami 3-nak
beb+1 tobbszorose.

EndIf B. Az algoritmus visszatériti a v vektor azon elemeinek

i i+ 1 A -y

; : ; " legnagyobb kozos osztojat, amelyek 3-nak
Endwhile tobbszorosei, vagy 0-at, ha a vektorban nincs olyan
If b = @ then elem, ami 3-nak tGbbszorose.

Return o C. Az algoritmus visszatériti a v vektor azon elemeinek a
:"iI; darabszamat, amelyek 3-nak tobbszorosei, vagy 0-at,
While a > b execute ha a vektorban nincs olyan elem, ami 3-nak

a<a-b tobbszorose.

iei+1 D. Az A, B., Cvalaszok koziil egyik sem igaz.

EndWhile
Return i
EndAlgorithm

15. Abbdl a célbdl, hogy meghatarozza minden részhalmazat az A = {4, 8, 9, 12, 15} 5 elemii halmaznak, egy tanul6
megirta a generare(i, n, x, A) algoritmust. A halmazt az n elemti, természetes szamokat tarolo A vektor abrazolja. A
generélt részhalmazokat az afis(m, x, A) algoritmus iratja ki, ahol x egy 0-t6l indexelt segédvektor, és az m természetes
szam az aktualis x vektor mérete. A generare(1, 5, x, A) hivas elétt az X[0] elem 0-val volt inicializalva.

Algorithm generare(i, n, x, A): Algorithm afis(m, x, A):
For j « n, x[1 - 1] + 1, -1 execute Write "{", a[x[1]]
x[i] « j For i « 2, m execute
afis(i, x, A) Write ", ", a[x[i]]
generare(i + 1, n, x, A) EndFor
EndFor Write "}", newline
EndAlgorithm EndAlgorithm

Tudva, hogy az els 4 kiirt részhalmaz, ebben a sorrendben: {15}, {12}, {12, 15}, {9}, melyik lesz a 8-dik generalt
részhalmaz (az Ures részhalmazt nem vesszik figyelembe)?

A. {9, 12} B. {8} C. {9, 12, 15} D. {8, 15}



16. Legyen az (x, n, k) algoritmus, ahol n és k természetes szamok (3 <n < 10% 1 <k < 10%, x egy n elemii, természetes
szamokat tarol6 vektor (x[1], x[2], ..., Xx[n], 1 < x[i]<10%i=1,2, ..., n):

Algorithm f(x, n, k): A kovetkez6 hivasok kdzul melyek esetén térit vissza az
If k > n then algoritmus 10-et?
Return 0
EndIf A. f([1, 4, 6], 3, 3)
For i « 1, n - 1 execute
x[1i + 1] « x[i + 1] + x[i] o 0L 2,3, 4, 81,05, 3)
EndFor C. f([1, 2, 3, 4], 4, 4)
Return x[K] D. f([1e, 15, 25], 3, 1)
EndAlgorithm

17. Legyen a decide(n) algoritmus, ahol n természetes szam (10* < n < 10°):

Algorithm decide(n): A kévetkezd hivasok koziil melyek esetén térit vissza az
m < 10 algoritmus True-t?
abc « n DIV m
While abc > 1000 execute A. decide(865756)
mem®ie B. decide(72387)
abc « n DIV m
EndWhile C. decide(103983)
bc « abc MOD 100 D. decide(10405)
f « (bc < 2)
ie2

While i < bc DIV 2 execute
If bc MOD i = @ then
f « True
i« bc
EndIf
iei+ 1
EndWhile
Return f
EndAlgorithm

18. Legyen a ceFace(n) algoritmus, ahol n nullatol kiilonboz6 természetes szam (1 < n < 10%).

Algorithm ceFace(n):
Return ceFaceRecursiv(n, 1, 1)
EndAlgorithm

Algorithm ceFaceRecursiv(n, a, b):
If n = @ then
Return 1
Else
If n < @0R b > n then
Return 0
Else
Return ceFaceRecursiv(n, a + b, a) + ceFaceRecursiv(n - a, a + b, a)
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?

A
B.
C.

A [11, 16] intervallumban egyetlen olyan x érték van, amelyre a ceFace(x) algoritmus 1-et térit vissza.

Béarmely n szdm esetében a ceFace(n) algoritmus 0-at vagy 1-et térit vissza.

A ceFace(n) algoritmus azoknak az 6sszegeknek a darabszamat tériti vissza, amelyekben az n szdm, egymasutéani
szamok dsszege.

A ceFace(n) algoritmus azoknak a kiilonb6z6 halmazoknak a darabszamat tériti vissza, amelyeknek az elemei 0-t6l
kiilonb6z6 Fibonacci-szamok és amelyeknek dsszege n.



19. Legyen a ceFace(x, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%), x egy n elemti, szamjegyeket tarold vektor
(x[1], X[2], ..., X[n], 1 <X[i]<9,i=1, 2, ..., n), és a zero(k) algoritmus, amely egy k elemi, 0-kat tarolé vektort térit vissza:

Algorithm ceFace(x, n):
f « Zero(9)
For i « 1, n execute
f[x[1]] « f[x[1i]] + 1
EndFor
ieo9
nr « 0
While i > @ execute
If f[i] = © then
nr<nr *10 + i

EndIf
iei-1

EndWhile
Return 10 * nr

EndAlgorithm

Muit térit vissza az adott algoritmus?

A. Egy sz&mot, amelyet az x vektor szamjegyei alkotnak

B. Egy szamot, amelyet az x vektor szamjegyei alkotnak,
minden szamjegy csak egyszer fordul el

C. Azt alehetséges legnagyobb szdmot, amelyet azok a
kiilénb6z6 szamjegyek alkotnak, amelyek nem
fordulnak el6 az x vektorban

D. Azta lehetséges legkisebb szdmot, amelyet azok a
kiilonboz6 szamjegyek alkotnak, amelyek nem
fordulnak el6 az x vektorban

20. Legyenek az n és m természetes szamok (1 <n, m < 100) és az n soros és m oszlopos matrix matrix, amelynek elemei 0
vagy 1. Legyenek a prelucrare(matrix, row, col, n, m) €Snum(matrix, n, m) algoritmusok, ahol row és col természetes

szamok (1 <row<n, 1 <col <m).

Algorithm prelucrare(matrix, row, col, n, m):
If row 2 1 AND row < n AND col > 1 AND col < m AND matrix[row][col] = 1 then

matrix[row][col] « @
prelucrare(matrix, row - 1, col,
prelucrare(matrix, row + 1, col,

prelucrare(matrix, row, col - 1,
prelucrare(matrix, row, col + 1,
EndIf
EndAlgorithm

Algorithm num(matrix, n, m):
c <0
For row « 1, n execute
For col « 1, m execute
If matrix[row][col] = 1 then
ce«c+1

n,
n,
n,
n,

m)
m)
m)
m)

prelucrare(matrix, row, col, n, m)

EndIf
EndFor
EndFor
Return c
EndAlgorithm

Szigetnek nevezziik azt a részét a matrixnak, ahol a vizszintesen vagy fiigg6legesen szomszédos elemek azonosak. A

kovetkezd allitdsok koziil melyek igazak?

A. Han#manum(matrix, n, m) algoritmus nem vizsgalja meg a matrix dsszes elemét.
B. A kovetkezd 5 soros és 5 0szlopos matrix esetében:

matrix
1 1

P ®O o0 ®

0
0
o 1
0
0

© 0 O
[
P PO OO

1
anum(matrix, 5, 5) hivas 3-at térit vissza.

C. Anum(matrix, n, m) algoritmus az adott matrix 0-kat tarol6 szigeteinek a darabszamat tériti vissza.
D. A num(matrix, n, m) algoritmus az adott matrix 1-eseket tarol6 szigeteinek a darabszamat tériti vissza.



21. Legyen az r és az s két karakterlanc, amelyeknek a hossza Lung (1 < Lung < 256). Adottak a kovetkez6 algoritmusok:

e A copiere(a, primul, ultimul) algoritmus visszatériti azt a karakterlancot, amely az a karakterlancnak a primul
pozicion kezdéd6 és az ultimul pozicion zarddo részét tartalmazza.

e Azegale(a, b, k) algoritmus True-t térit vissza, ha az a és b karakterlanc, amelyeknek hossza k, azonosak, és False-t
kilénben.

e A lungime(a) algoritmus visszatériti az a karakterlanc hosszat.

e A concatenare(a, b) algoritmus azt a karakterlancot tériti vissza, amelyet az a és b karakterlancok dsszeragasztasa révén
kapunk, ebben a sorrendben.

Allapitsatok meg, hogy a kovetkezd algoritmusok koziil melyik térit vissza True-t, ha az r karakterlanc megkaphat6 az s

karakterlanchdl, ha 0, 1, vagy tobbszor elforgatjuk az s-t. Példaul, a "abcde" karakterlanc el6allithatd a "cdeab" karakterlanc

elforgatasa altal.

A. B.
Algorithm check(s, r, Lung): Algorithm check(s, r, Lung):
For i « 1, Lung execute ss « concatenare(s, s)
If egale(s, r, Lung) then ie1
Return True sf « Lung + 1
EndIf While i < sf execute
aux « s[1] k « i
For j < 2, Lung execute j<«1
s[j - 1] « s[]j] While j < Lung AND ss[k] = r[j] execute
EndFor jej+1
s[Lung] <« aux k « k +1
EndFor EndWhile
Return False If j > Lung then
EndAlgorithm Return True
EndIf
iei+ 1
EndWhile
Return False
EndAlgorithm
C D.
Algorithm check(s, r, Lung): Algorithm check(s, r, Lung):
ss « concatenare(r, s) posl « 1
iel ok « False
While i < Lung execute While r[posl] # s[1] execute
k «1 posl « posl + 1
je1 EndWhile
While j < Lung AND ss[k] = r[j] execute If posl > 0@ then
jej+1 ok « egale(s, r, Lung)
k « k+1 EndIf
EndWhile If NOT ok then
If j > Lung then pos2 « Lung - posl + 1
Return True ok « (r[1] = s[pos2])
EndIf ss « copiere(s, pos2, Lung)
iei+1 rr < copiere(r, 1, posl)
EndWhile ok « ok AND egale(rr, ss, lungime(ss))
Return False EndIf
EndAlgorithm Return ok

EndAlgorithm

22. Legyen a ceFace(a, n) algoritmus, ahol n természetes szam (2 < n < 10%) és a egy n természetes szamot tarolé vektor
(@[1], a[2], ..., a[n], 0 <a[i] < 10%i=1, 2, ..., n). Adva van a nrPalindromuri(b, p, r) algoritmus, ahol b egy m
természetes szamot tarol6 vektor (b[1], b[2], ..., b[m], 0 <Db[j]<10% j=1,2,..,m, 2 <m < 10%. A p és r paraméter
termeszetes szdm és 1 <p <r <m. A nrPalindromuri(b, p, r) algoritmus a b vektor b[p], ..., b[r] tdmbszakasz&ban
talalhat6 palindromszdmok darabszamat tériti vissza.



Algorithm ceFace(a, n):
b«®9; c«b; e<0; de<o
For i « 1, n - 2 execute
If nrPalindromuri(a, i, i + 2) > 1 then
If ¢ = 0 then
d«i
EndIf
cec+ 1
Else
If ¢ > b then
b«c; e«d
EndIf
cC «0
EndIf
EndFor
If ¢ > b then
b«c; eed
EndIf
If b = 0 then
Write 0, " ", ©
Else
Write e, "
EndIf
EndAlgorithm

",e+b+1

A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?

A. Ha egy adott, 10* elemii a vektor esetében az
algoritmus a 7381 7384 szamokat irja ki,
kovetkezik, hogy a [7381, ..., 7384] intervallumhoz
tartozo poziciokon talalhat6 4 szdm kozott pontosan
két palindromszam talalhatd.

B. Han=12ésa=[11, 33, 45, 103, 121, 343, 33, 99,
100, 22, 44, 45] a ceFace(a, n) algoritmus 5 8-at ir
ki.

C. Ha az algoritmus végrehajtasa utan b értéke 0,
kovetkezik, hogy az a vektorban nincs egyetlen
palindromszam sem.

D. Han=12ésa=[11, 33, 45, 103, 121, 343, 33, 99,
100, 22, 44, 45] a ceFace(a, n) algoritmus 4 12-6t
ir ki.

23. Legyen a fun(a, b, len) algoritmus, ahol len természetes szam (1 <len < 100), a és b két len elemii vektor (a[1], a[2],
..., a[len], b[1], b[2], ..., b[len], 1 <a[i], b[i]<len,i=1, 2, ..., len).

Algorithm fun(a, b, len):
For i « 1, len execute
k « a[b[i]]
a[b[i]] « b[a[i]]
b[a[i]] « k
EndFor
EndAlgorithm

Legyenlen=7,a=16,2,5,4,1,3,4]ésb =1, 2,3,5,6, 4, 4]. A fun(a, b, len) algoritmus végrehajtasa el6tt a két
vektor két olyan azonos elemet tartalmaz, amelyek azonos poziciokon talalhatok (a[2] = b[2] és a[7] = b[7]).

A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak, ha az algoritmust fun(a, b, len) alakban hivjuk meg?

A. Az aés b vektor 3. és 6. pozicidjan azonos elemek lesznek.

c g ey

B. Az aés b vektor 3 azonos pozicidjan lesz azonos értékii elem.

C. Abvektoraz|l,2, 3,4, 6,5, 4] értékeket fogja tarolni.
D. Azavektoral[4, 2,6, 3,6, 1, 4] értékeket fogja tarolni.

24. Legyen a calculeaza(v, b, n, i) algoritmus, ahol b, n, i nullatol kiilonboz6 természetes szamok (1 <b,n,i <103 ésv
egy n elemi, természetes szamokat tarol6 vektor (v[1], v[2], ..., v[n], 0 <V[i] < 10%i=1, 2, ..., n):

Algorithm calculeaza(v, b, n, i):
If b = @ then
Return True
EndIf
If i = n then
Return False
EndIf

True-t?

A kovetkezé bemeneti adatok koziil melyekre tért vissza az algoritmus

A v=[3,1,7,4,2,b=10,n=5,i=1
B.v=[26,4,812],b=12,n=5,i=1
C.v=[3,1,7,4,2],b=10,n=5,i=2
D.v=[2,6,4,812],b=12,n=5,i=3

Return calculeaza(v, b - v[i], n, i + 1) OR calculeaza(v, b, n, i + 1)

EndAlgorithm
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1. ACD 3.75 pont
2. BD 3.75 pont
3. AD 3.75 pont
4. B 3.75 pont
5. BD 3.75 pont
6. AD 3.75 pont
7. C 3.75 pont
8. ABD 3.75 pont
9. A 3.75 pont
10. A 3.75 pont
11. AC 3.75 pont
12. AB 3.75 pont
13. ABD 3.75 pont
14. D 3.75 pont
15. B 3.75 pont
16. CD 3.75 pont
17. AD 3.75 pont
18. AD 3.75 pont
19. C 3.75 pont
20. BD 3.75 pont
21. AB 3.75 pont
22. AD 3.75 pont
23. BCD 3.75 pont
24, ABD 3.75 pont
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