Concursul National de Matematic3 si Informaticd "Grigore C. Moisil”
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Mugurita
Fisier intrare mugurita.in
Fisier iesire mugurita.out
Clasa a IX-a

Géasca Rugum cea Malefica a rapit-o pe Printesa Mugurita, iar Imperiul Ratelor de Cauciuc se afla intr-o
criza fara precedent. Printul Mugurel a fost trimis in misiune pentru a-si salva dragostea de la captivitatea
etrna. Echipajul Spionilor M.A.C. il teleporteazid pe Mugurel in centrul unui labirint infinit, in camera de
coordonate (0,0). Spionand cu drona deasupra labirintului, ei observa ci acesta este format din camere
hexagonale, iar din fiecare camerd Mugurel se poate deplasa cu un singur pas intr-o camera vecina.

Sistemul de coordonate este insd unul neobisnuit. Din camera de coordonate (i,7) se poate merge cu un
singur pas in oricare dintre camerele (1 — 1,5 +2), (i + 1,5 +2), (i +2,7), i +1,j—2), (i — 1,5 —2),
(i —2,7).

Datorita dimensiunii infinite a labirintului, echipajul adopta strategia Trandafirul. Prin aceasta strategie,
Mugurel va parcurge labirintul in spirald, mergand initial in camera din dreapta-sus, apoi in sensul invers
al acelor de ceasornic.

De exemplu, dupd 15 pasi (considerand ca la pasul 0 se afld in camera initiald), traseul lui Mugurel va fi:

(0,0) = (1,2) — (-1,2) — (-2,0) — (—-1,-2) — (1,-2) — (2,0) — (3,2) — (2,4) — (0,4) —
(—=2,4) = (=3,2) = (—4,0) — (=3,-2) = (—2,4) — (0, —4)

Zburénd cu drona deasupra labirintului, echipajul reuseste sa giseasca intr-un final printesa:

” Mugurel, am gasit printesa! Grabeste-te, foloseste transportatorul pentru a te deplasa spre ea $i salveaz-o!
A, cum se calibreazd aceasta? Simplu, trebuie sd introduci..." - conexiunea se intrerupe inainte si poata
auzi ultimele instructiuni.

Transportatorul are nevoie de doud calibrari, ambele folosind strategia Trandafirul:

1. Dandu-se un numir de pasi Z, precizati coordonatele camerei in care se ajunge dupd efectuarea
acestora.

2. Dandu-se coordonatele (X,Y") ale unei camere, precizati dupa cati pasi se ajunge acolo.

Ajutati-l pe Mugurel sa calibreze dispozitivul si sa salveze printesa!

Date de intrare

Prima linie va contine un numar C, reprezentand tipul calibrarii.

Dacd C = 1, atunci a doua linie va contine un singur numaér Z, reprezentind numaérul de pasi efectuati.
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Daci C = 2, atunci a doua linie va contine doua numere intregi X si Y, reprezentand coordonatele camerei
in care trebuie ajuns.

Date de iesire

Dacia C = 1, atunci prima linie va contine doud numere A si B, reprezentand raspunsul la prima calibrare
- coordonatele camerei in care se ajunge dupa Z pasi.

Dacia C = 2, atunci prima linie va contine un singur numar K, reprezentand raspunsul la a doua calibrare
- dupé cati pasi se ajunge in camera de coordonate (X,Y).

Restrictii
e Ce{l,2}
e —10° < X,Y < 10?

e 0< Z <108

e Se garanteazd ca X si Y sunt coordonate valide ale unei camere din labirint.

Punctare

e Pentru teste in valoare de 13 puncte, C =1si Z < 106

Pentru alte teste in valoare de 15 puncte, C = 1si Z < 10°.

Pentru alte teste in valoare de 33 de puncte, C' =1 si nu existd alte restrictii suplimentare.

Pentru alte teste in valoare de 11 puncte, C' = 2 si | X|, |Y| < 103.

Pentru alte teste in valoare de 12 puncte, C' = 2 si | X|, |Y| < 106.

Pentru alte teste in valoare de 16 de puncte, C' = 2 si nu exista alte restrictii suplimentare.

Exemple
mugurita.in mugurita.out
1 -1 -2
4
2 15
0 -4
2 119610
180 400
Explicatii

In primul exemplu, observiam pe traseul din exemplu ci dupa 4 pasi ajungem in cisuta de coordonate (-1,
-2).

In al doilea exemplu, casuta de la coordonatele (0,-4) este chiar cea din exemplul din enunt, in care se
ajunge dupa 15 pasi.

In al treilea exemplu, in casuta de coordonate (180, 300) se intrd dupa 119610.
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