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Lumina
Fisier intrare lumina.in
Fisier iesire lumina.out
Clasa a IX-a

In regatul ,Jluminia” existd un laborator care contine o retea de N camere, fiecare cameri are lungimea P
si este reprezentatd de o secventa de comutatoare, fiecare comutator avand starea 0 (stins) sau 1 (aprins).
Regele doreste sa construiasca o camerd supremad pentru un experiment de mare anvergura. Aceasta
camera, suprema se obtine prin aplicarea operatiei XOR (7) asupra tuturor secventelor de comutatoare.
Regele vrea ca aceastd camera rezultata sa fie ,supreméa”, adicé sa contind doar comutatoare in starea 1.
Deoarece acest lucru nu este garantat, regele are la dispozitie M operatii de flip. Fiecare flip inverseaza
starea anumitor comutatoare dintr-o subsecventd de lungime cel mult L (0 devine 1, iar 1 devine 0).
Comutatoarele care vor fi inversate sunt la discretia regelui. Acest lucru inseamné ci regele are posibili-
tatea de a alege, dintr-o subsecventad data de comutatoare, care dintre acestea sa fie inversate. El nu este
obligat sa inverseze toate comutatoarele din subsecventa aleasa, ci poate alege doar anumite comutatoare,
in functie de cum considera ca este cel mai eficient pentru gasirea camerei supreme.

Sarcina ta este sa gdsesti cea mai mica valoare L pentru care existd o succesiune de cel mult M flip-uri
(fiecare aplicatd pe o subsecventid de lungime cel mult L) care s construiasca camera suprema.

Date de intrare

Fisierul de intrare lumina.in contine pe prima linie trei numere intregi: N (numéirul de camere), P
(lungimea fiecarei camere) si M (numéarul maxim de operatii de flip).

Pe urmatoarele N linii se afld reprezentarea camerelor regelui.

Date de iesire

Fisierul de iesire lumina.out va contine pe prima linie un singur numar intreg, reprezentand cea mai mica
valoare a lui L. pentru care problema are solutie.

Restrictii

e 1< N<10
e 1< P < 100000
e 1< M < 100000

Punctare

Pentru teste in valoare de 5 puncte, cele N siruri vor contine doar cifre de 0.

Pentru alte teste in valoare de 10 puncte, N =1 si P, M < 1000.

Pentru alte teste in valoare de 15 de puncte, N < 10 si P, M < 1000.

e Pentru alte teste in valoare de 30 puncte, N =1 si P, M < 100 000.

Pentru alte teste in valoare de 40 de puncte, nu exista alte restrictii suplimentare.
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Exemple

lumina.in lumina.out
352 2
00011
01100
11101
292 3
101011000
000001101

Explicatii

In primul exemplu, regele decide si aplice o operatie de flip cu L = 2 pe pozitia 2 din camera 1
(schimband atat starea comutatorului 2 cat si 3) si pe pozitia 5 din camera 3 (schimband doar starea
comutatorului 5 de la 1 la 0).

Dupé operatie:

01111

01100

11100

Calculul camerei supreme dupa operatie:

01111 ©~ 01100 ~ 11100 = 11111

Rezultatul final este o secventa formata doar din 1, deci am obtinut camera suprema.

in al doilea exemplu, regele decide si aplice o operatie de flip cu L = 3 pe pozitia 2 din camera
1 (schimband starea comutatoarelor 2 si 4) si pe pozitia 6 din camera 1 o operatie de flip cu L = 3
(schimbénd starea comutatoarelor 6 si 8).

Dupé operatie:

111110010

000001101

Calculul camerei supreme dupa operatie:

111110010 ~ 000001101 = 111111111.

Rezultatul final este o secventd formata doar din 1, deci am obtinut camera suprema.

Pozitiile comutatoarelor dintr-o camera sunt considerate incepand de la 1.
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