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Genshin
Fisier intrare genshin.in
Fisier iesire genshin.out
Clasele VII-VIII

Dupéd o zi grea de munci, pentru a se relaxa, Mika se joacid Genshin Impact. Astizi, are loc un event
special in urma caruia ea va putea cumpéra echipamentul legendar pe care si l-a dorit de mult timp.

Acest event se poate juca doar impreund cu inca un prieten, asa ca dupa ce Mika si-a gasit un partener
de joc, ei s-au inregistrat la event si au citit instructiunile.

FEventul presupune infrangerea a N monstri numerotati de la 1 la IV, iar fiecare din acesti monstri au un
numér de puncte de viata hp;. Acesti monstri trebuie atacati pana cand acestia sunt eliminati (un monstru
se considera eliminat atunci cand punctele lui de viata devin 0 sau mai mici decat 0). Echipamentul Mik&i
ii oferd acesteia X puncte de atac, iar echipamentul coechipierului ei ii ofera acestuia Y puncte de atac.

Fiecare lupta a echipei formatd din Mika si coechipierul ei are loc in ture, in care atat Mika cat si
coechipierul ei vor ataca acelasi monstru pani cand acesta este eliminat complet. In fiecare turd, Mika
este cea care incepe sa atace monstrul curent, oferindu-i daune in valoare de X puncte de viatd, urmata
de coechipierul sdu care ii oferd monstrului daune in valoare de Y puncte de viata.

Astfel, dacd monstrului i-au mai rdmas V puncte de viatd, atunci dupa atacul Mikai el va raméne cu
V — X puncte de viata, si respectiv, V — X — Y puncte de viatd dupa atacul coechipierului Mikai (in
cazul in care monstrul nu a fost infrant de Mika dupa lovitura acesteia).

Pentru acest event, jucatorii trebuie sa obtina niste monede speciale pe care o sé le valorifice mai tarziu.
Un jucdtor va primi o moneda speciala daca acesta este cel care aplica lovitura finala unui monstru.

Cu alte cuvinte:

e daca Mika aplica o lovitura monstrului, iar dupa ce ii aplicd daune in valoare de X puncte de viata,
monstrul rdméane cu 0 sau mai putine puncte de viata, ea va cistiga o moneda speciala.

e daci coechipierul Mikai aplica o loviturda monstrului, iar dupa ce ii aplicad daune in valoare de Y
puncte de viatd, monstrul raméane cu 0 sau mai putine puncte de viata, acesta va castiga o moneda
speciala.

Caracterul Mikai are o abilitate speciald care 1i permite sa isi distragd coechipierul, dar ea o poate folosi
in total doar de D ori pe parcursul eventului. Ea realizeazé ca poate sa foloseascd aceastd abilitate sa isi
facd coechipierul s nu isi efectueze tura si si obtina, in final, mai multe monede.

Totusi, Mika nu stie cum sa faca asta in mod optim, asa ca vd roagd pe voi sd o ajutati sa afle care
este numarul maxim de monede speciale pe care ea le poate obtine aplicand maxim D abilitati de
distragere.

Date de intrare
Fisierul genshin.in contine:

e Linia 1: 4 numere naturale care corespund valorilor N, X, Y si D care au semnificatia specificata
in enunt;

e Linia 2: N numere naturale hp,, hpy, ..., Apy, unde hp; semnificd numarul de puncte de viata pe
care monstrul 7 il are la inceputul eventulus.
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Date de iesire

Fisierul genshin.out va avea o singura linie care va contine numéarul maxim de monede speciale pe
care Mika le poate obtine daca foloseste optim cele maxim D abilitati de distragere.

Restrictii
e I<N<2-10°
e 1 <X, Y <10°
e 1 <D<10°

e 1<hp <10° unde 1 <i< N

Observatii

e In momentul in care Mika si coechipierul ei vor incepe sé se lupte cu un monstru nou, Mika va fi
mereu cea care va aplica prima lovitura.

e Abilitatea de distragere poate fi aplicatd de mai multe ori in lupta cu un acelasi monstru (vezi
exemplul 2).

e In momentul in care Mika isi foloseste abilitatea de distragere, ea va anula lovitura coechipierului
sdu si va forta inceperea unei noi ture.

Punctare
e Pentru teste in valoare de 40 de puncte, N < 103.
e Pentru alte teste in valoare de 12 puncte, X =Y.

e Pentru obtinerea restului de 48 de puncte, nu exista restrictii suplimentare.

Exemple
genshin.in genshin.out
7421 6
1276354
6 233 5
7110 50 12 8

Explicatii

Exemplul 1

Mika poate alege si foloseasca abilitatea de distragere (de altfel, singura, D avand valoarea 1) in
momentul in care ei se lupta cu monstrul 4 sau monstrul 6 pentru a garanta numarul optim de monede
speciale.

Exemplul 2

Mika poate alege si foloseasca abilitatea de distragere de 2 ori pentru monstrul 3 si o singura data
pentru monstrul 6, in total aceasta abilitate fiind folosita de 3 ori.
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