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Pentru a rezolva problema, putem efectua o tehnica greedy care se desfasoara dupa explicatiile de mai jos.

Pentru fiecare dintre cei N monstri putem calcula cate operatii de distragere avem nevoie pentru a elimina
fiecare monstru, independent. Putem elimina din fiecare hp; toate turele complete care se efectueaza
(calupuri de dimensiune X + Y), fiecare hp; devenind, in final, hp; % (X 4+ Y), unde operatia % este
operatia modulo.

Acest rezultat poate si aiba urmaitoarele valori (vom nota M = hp; % (X +Y)):

e M =0, caz in care aplicdm situatiile de mai jos pentru valoarea X + Y (revenim la ultimul calup
de dimensiune X +Y);

e o valoare 0 < M < X, caz in care Mika va elimina natural monstrul pentru ci ea va fi cea care
va aplica ultima lovitura, aceasta fiind eliminatorie, rezultdnd cd nu va fi nevoie de operatii de
distragere;

e ovaloare X < M < X+Y caz in care trebuie sa aplicam operatii de distragere consecutive pentru
acelasi monstru pentru a fi siguri ca va fi eliminat de Mika (nu putem permite coechipierului ei sa
loveasca deoarece M ar deveni mai mare decat X +Y).
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In cazul ultimei situatii, numarul de operatii de distragere va fi egal cu [X-‘ — 1, unde operatia [x|
reprezinta aproximarea la urmatorul numéar intreg mai mare sau egal cu numarul x.

Dupa acest procedeu, putem ordona monstrii dupa numaérul de operatii de distragere care trebuie folosit.
Este evident cd modul cel mai avantajos de a selecta pentru ce monstri aplicim operatiile de distragere

aferente este de a acumula cati mai multi monstri din acest sir. Astfel, vom extrage, iterand vectorul de
la inceput, cea mare suma de operatii de distragere care este < D.
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