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Drum
Clasa X
Fisier intrare drum.in
Fisier iesire drum.out

Acum ca este dupa ora opt, Emilian trebuie sa plece de pe Piezisa spre circul zburator, pentru a-si continua
distractia futurista in orasul Jluc.

Orasul Jluc poate fi privit ca un sistem de coordonate cu valori intregi, in care ne putem deplasa doar pe
orizontald si verticald (nu si pe diagonala). Definim un drum dintr-un punct in altul ca fiind o succesiune
de pasi intre aceste doud puncte, un pas efectudndu-se dintr-un punct (x,y) in unul din punctele (z,y+1),
(r,y — 1), (x + 1,y), sau (z — 1,y), iar lungimea unui drum ca fiind numéarul de pasi efectuati in acel
drum. Deoarece Emilian este obosit si ametit dupa invatatul pentru sesiune, intr-un drum putem trece
prin acelasi punct de mai multe ori, deci (1,1) — (0,1) — (1,1) este un drum valid de lungime 2.

Dandu-se coordonatele punctelor de interes, Emilian se intreaba cédte drumuri de lungime K exista intre
aceste doua puncte.

Date de intrare

Pe prima linie se dau zg,ys coordonatele punctului de plecare, pe cea de a doua linie ¢,y coordonatele
punctului de sosire, iar pe a treia linie lungimea drumului K.

Date de iesire

Se va afisa numarul de drumuri posibile modulo 1 000 000 007.
Restrictii

e —10°< Ty Ys) Tf,Yf < 109
e 0 < K <10

Punctare

e Subtask 1 (3 puncte): Toate numerele din intrare sunt impare.

Subtask 2 (21 puncte): K < 11.

Subtask 3 (22 puncte): K este egal cu lungimea minima a drumurilor intre cele doua puncte.

e Subtask 4 (45 puncte): K < 10°.

Subtask 5 (9 puncte): Fara restrictii suplimentare.

Exemple

drum.in drum.out

Explicatii

Existd doud drumuri de lungime 2: (2,2) — (2,3) — (3,3), (2,2) — (3,2) — (3,3).
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