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REGULAMENTUL SPECIFIC AL CONCURSULUI NATIONAL
DE MATEMATICA SI INFORMATICA ,,GRIGORE C. MOISIL”,
EDITIA a XXXVII-a, 2025 CLUJ-NAPOCA

I. PREZENTARE GENERALA
Art.1

Concursul National de matematica si informatica ,,Grigore C. Moisil” se desfdsoara in conformitate cu
prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobatd prin OMECTS Nr.
3035/10.01.2012, cu modificarile si completarile ulterioare. Concursul National de matematica si informatica
,@arigore C. Moisil” a ajuns la editia a XXX VII-a.

Editia a XXXVII-a a acestui concurs este organizatd de Inspectoratul Scolar Judetean Cluj in perioada 21-23
martie 2025, avand ca parteneri Consiliul Judetean Cluj, Consiliul Local Cluj, Filiala Cluyj a SSMR si
Universitatea Babes Bolyai Cluj-Napoca, beneficiind si de aportul unor sponsori.

I.2 PARTICIPANTI
Art.2

La acest concurs participa cu prezenta fizica loturi de elevi si profesori din 7 (sapte) judete si anume: Bihor,
Bistrita-Nasaud, Cluj, Maramures, Mures, Satu Mare si Salaj. Numarul locurilor atribuite fiecarui Inspectorat
Scolar Judetean (ISJ) este de 20 de locuri pentru matematica, astfel incat fiecare clasd V-XII sa aiba cel putin
cate 2 reprezentanti respectiv 12 locuri pentru informatica, de preferinta cate 2 elevi pentru fiecare nivel de
gimnaziu, V-VI, respectiv VII-VIII, iar pentru fiecare clasa de liceu cate 2 reprezentanti.

Pentru informatica, sectiunea online, la acest concurs pot participa online-institutional loturi de elevi din judetele
care nu participa fizic. Numarul locurilor atribuite fiecdrui Inspectorat Scolar Judetean (ISJ) este de 2 de locuri
pentru fiecare clasa de liceu(IX-XII).

II. SELECTIA ELEVILOR
Art.3

1. Fiecare inspectorat scolar judetean, va selecta elevii participanti la Concursul de matematica si informatica
,»@arigore C. Moisil”, in baza rezultatelor obtinute la etapa judeteana a Olimpiadelor de Matematicd si de
Informatica, pe baza criteriilor stabilite in Consiliului Consultativ al disciplinei.

2. Judetul organizator participa la concurs cu 2 loturi formate din elevii judetului respectiv, selectate in functie
de rezultatele obtinute la etapa judeteana a Olimpiadelor de Matematica si de Informatica 2025.

III. NUMARUL LOCURILOR SI CRITERIILE DE ACORDARE
Art.4

Numarul locurilor atribuite fiecarui Inspectorat Scolar Judetean (ISJ) se stabileste in conformitate cu prevederile
Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, art. 58 alin (1). Astfel, fiecare
inspectorat judetean primeste 20 locuri pentru matematica (cate 3 elevi/clasd la gimnaziu si cate 2 elevi/clasd la
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liceu), si 12 locuri pentru informaticd, de preferinta cate 2 elevi pentru fiecare nivel de gimnaziu, V-VI, respectiv
VII-VIII, iar pentru fiecare clasa de liceu cate 2 reprezentanti.

Pentru informaticd, sectiunea online, la acest concurs pot participa online-institutional loturi de elevi din judetele
care nu participa fizic. Numarul locurilor atribuite fiecarui Inspectorat Scolar Judetean (ISJ) este de 2 de locuri
pentru fiecare clasa de liceu(IX-XII).

Art.S

1. Echipajul fiecarui judet va fi Insotit de:

- Inspectorii scolari pentru disciplinele matematica si informatica din fiecare judet participant;

- 8 profesori de matematicd, 4 de gimnaziu si 4 de liceu, care vor face parte din comisia de evaluare a lucrarilor;
- 2 profesori de informatica, care vor face parte din comisia de evaluare a produselor realizate de elevi;

- 1 profesor de matematica si 1 profesor de informatica, insotitori lot, care vor fi cazati cu lotul de elevi.

2. Comisia de organizare si evaluare a Concursului de matematica si informaticd va fi numita conform art. 60
alin (9) din Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare aprobata prin OMEN nr.
4203/30.07.2018 si va cuprinde si Comisie stiintifica de elaborare a subiectelor formatd din cadre didactice
universitare, cadre didactice, matematicieni, informaticieni si studenti de la Universitatea ,,Babes Bolyai” Cluj
Napoca sau alte institutii de invatdmant superior conform art. 59 alin (2) din Metodologia-cadru de organizare
si desfasurare a competitiilor scolare aprobata prin OMEN nr. 4203/30.07.2018 .

IV. STRUCTURA SUBIECTELOR DE CONCURS SI ELABORAREA LOR
Art.6

1. Concursul national de matematica si informatica ,,Grigore C. Moisil” se desfagoara intr-o singura zi pentru
ambele sectiuni, In 22 martie 2025.

2. Subiectele pentru cele doud sectiuni sunt elaborate si propuse de catre Comisia stiintificd de elaborare a
subiectelor.

3. Presedintele Comisiei de organizare si evaluare a Concursului de matematica si informatica ,,Grigore C.
Moisil” va aviza impreuna cu presedinti executivi forma finala a subiectelor si a baremelor de evaluare.

Art.7

La matematici, proba consta in rezolvarea a patru probleme. In rezolvarea problemelor propuse, pot fi folosite
cunostinte suplimentare fatd de programa scolard pentru Olimpiada Nationald de Matematica. Folosirea corecta,
de catre elevi, in redactarea unei solutii, a unor teoreme din programa de olimpiada, fara a prezenta
demonstratiile acestora, conduce la acordarea punctajului maxim prevazut in baremele de corectare. Durata de
desfasurare a probei este de 3 ore la toate clasele V-XIIL

Art.8

La informatica, pentru liceu, fiecare subiect va contine cate trei probleme, durata de desfasurare a probei fiind
de 4 ore, iar pentru gimnaziu fiecare subiect va contine cite doua probleme, durata de desfasurare a probei fiind
de 3 ore. Pentru gimnaziu, este subiect comun pentru clasele V-VI si VII-VIII, de asemenea, pentru liceu, pentru
clasele XI-XII. Programa scolard care se va respecta la elaborarea si propunerea subiectelor este cea de la
Olimpiada Nationala Informatica.

V. EVALUAREA SOLUTIILOR CONCURENTILOR
Art.9

1. Evaluarea si notarea lucrarilor la matematicd, si informatica se face in conformitate cu Metodologia cadru de
organizare §i desfasurare a competitiilor scolare aprobate prin OMEN nr.4203/2018 cu completarile si



modificarile aprobate prin OMEN 3015/2019, respectiv fiecarei probleme din concurs i se acorda un numar de
minimum 0 puncte si maximum 7 puncte. Evaluarea lucrarilor se face pentru fiecare problema, in echipe de cate
2 profesori evaluatori. Fiecare evaluator acorda, pentru fiecare problema, un punctaj numar intreg. Dupa
incheierea de catre ambii profesori a activitatii de evaluare, borderourile intocmite si semnate de fiecare
evaluator in parte sunt predate impreuna cu lucrarile evaluate responsabilului de corectura la clasa respectiva.
Dupa ce acesta se asigura ca intre punctajele acordate de cei doi profesori evaluatori nu este o diferentd mai
mare de un punct, profesorii evaluatori trec punctajele pe fiecare lucrare in parte cu cerneala rosie asigurandu-
se de concordantele punctajelor transcrise cu cele din borderourile individuale si semneaza.

Responsabilul de corectura la clasa respectiva supervizeaza realizarea mediei aritmetice cu doua zecimale fara
rotunjire, trecerea acesteia pe lucrari si semneaza. Acesta reprezintd punctajul final pe fiecare problema. Suma
punctajelor pe cele 4 probleme da punctajul total al lucrarii.

Responsabilul de corectura comunicad punctajul final al fiecarei lucréri secretariatului concursului, asigurandu-
se de corectitudinea introducerii si afisarii punctajelor finale.

Daca, in urma analizei borderourilor celor doi evaluatori, se constatd o diferentd mai mare de 1 punct intre
punctajele acordate la problema, acestea nu se transcriu pe lucrare si se procedeaza astfel: Responsabilul de
corecturd nominalizeaza alti doi profesori evaluatori pentru recorectarea problemei.

- Dupa finalizarea recorectarii notele acordate de fiecare din cei patru evaluatori se trec pe lucrare si se semneaza
de evaluatori.

- Responsabilul de corectura calculeaza media aritmetica cu doud zecimale fara rotunjire a punctajelor centrale
(dupa eliminarea celor doud punctaje extreme). Media rezultata reprezintd punctajul final pe care il trece pe
lucrare si semneaza.

- Rezultatele de la evaluarea initiald se afiseaza in ordinea codurilor de anonimizare.

In cazul unor concurenti cu punctaje totale egale, departajarea lor se va face, in ordine descrescatoare, dupa
urmatoarele criterii:

- Cel mai mare punctaj obtinut la una dintre probleme, problema stabilitd de catre Comisia stiintifica de elaborare
a subiectelor;

- In caz de egalitate la cel mai mare punctaj la o problema se aplici criteriul 1 pentru problemele rimase dupa
pasul 1;

- In caz de egalitate dupi aplicarea primelor doui criterii se aplica criteriul 1 pentru problemele rimase dupa
pasul 2;

- In caz de egalitate dupa aplicarea primelor trei criterii departajarea se va face dupa punctajul obtinut la etapa
judeteana;

- In caz de egalitate dupa aplicarea primelor patru criterii departajarea se va face prin decizia comisiei de
evaluare.

Odata cu rezultatele initiale, comisia afiseazd si precizdri legate de etapa contestatiilor, cu respectarea
prevederilor din metodologia - cadru. Precizarile vor contine si referiri la criteriile si modalitatile de modificare,
in urma reevaluarii, a notelor acordate initial.

2. Evaluarea si notarea lucrarilor la informaticd, se va face automat, cu ajutorul evaluatoarelor corespunzatoare
fiecarei probleme. Punctajul total se obtine prin insumarea punctajelor pentru fiecare problema. Clasamentele
se fac pentru fiecare clasa, iar In cazul unor concurenti cu punctaje totale egale departajarea se realizeaza pe
criteriile urmatoare, aplicate in ordine:

a) Pentru sectiunea gimnaziu:
C1. punctajul maxim (100p) obtinut la una dintre probleme

C2. punctajul cel mai mare obtinut la una dintre probleme



Exemplu: dacd un concurent are punctajele: 90 si 70 iar un alt concurent are punctajele 80 si
80, primul concurent este plasat Tnaintea celui de-al doilea.
b) Pentru sectiunea liceu:

Cl. 1n ordinea lexicograficd descrescatoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problema, dispuse
descrescator.

Exemplu: dacd un concurent are punctajele: 100, 10, 100, iar un alt concurent are punctajele 40, 100, 70, dupa
sortare acestea devin: 100, 100, 10, respectiv 100, 70, 40, caz in care primul concurent este plasat inaintea celui
de-al doilea.

VI. CONTESTATII
Art. 10

1. La ambele sectiuni, candidatii pot depune contestatii doar pentru propria lucrare la secretariatul centrului
specificand problema la care solicita recorectarea.

2. Contestatiile se depun in data de 22.03.2025 in prima jumadtate de ora dupa afisarea rezultatelor initiale.
Analiza si raspunsul la contestatii se face Tn aceeasi zi dupa epuizarea termenului de depunere a contestatiilor.
La rezolvarea contestatiilor se aplica prevederile art. 40 din Metodologia cadru.

3. Rezultatele obtinute Tn urma solutionarii contestatiilor sunt definitive (art.43, alin. 2 din Metodologia cadru).
4. La sectiunea informatica, punctajul final este cel obtinut in urma reevaluarii problemelor contestate.

5. Decizia Comisiei de organizare si evaluare a etapei, privind rezultatele finale dupa contestatii, asumata de
presedinte/presedintele executiv, este definitiva si nu poate fi modificata ulterior.

6. Precizarile referitoare la modalitatea de solutionare a contestatiilor vor fi afisate la unitatea

de invatdmant la care se desfasoara concursul.

VII. DESFASURAREA CONCURSULUI NATIONAL DE MATEMATICA SI INFORMATICA
»GRIGORE C. MOISIL”

Art.11

Pentru Concursul de matematica si informaticd ,,Grigore C. Moisil” selectia este realizatd in fiecare judet, in
baza rezultatelor obtinute la etapa judeteand a Olimpiadelor de Matematica si de Informatica, pe baza criteriilor
stabilite Tn Consiliului Consultativ al disciplinei.

Art.12

1. Elevii participanti la sectiunea matematica, vor fi prezenti in sdlile de concurs cu o jumatate de ord inainte
de Inceperea probei.

2. Elevii participanti la sectiunea informaticd vor fi prezenti in laboratoarele, la care sunt repartizati, cu o
jumatate de ord Tnainte de inceperea probei.

3. In ziua 1n care se desfasoara proba, secretarul comisiei va asigura multiplicarea subiectelor, astfel incat la ora
inceperii probei fiecare elev va primi o copie a acestora.

VIII. PREMIEREA
Art.13

1. Premierea se realizeaza conform criteriilor de premiere de la etapa nationald a Olimpiadelor de matematica si
de informatica.

2. Organizatorii concursului pot decide si atribuirea unor premii speciale



3. Pentru sectiunea informatica — online, se acorda diplome in format digital pentru premii si mentiuni.

IX. DISPOZITII FINALE
Art.14

Toti profesorii care participa la elaborarea subiectelor de concurs, a baremelor de corectare si notare si la
evaluarea lucrarilor vor da o declaratie scrisa, dupa modelul continut in Anexa 1 a prezentului regulament.

Art. 15
Judetului organizator 1i revine sarcina de a intretine si administra site-ul concursului.
Art. 16

Pe site-ul concursului va fi postatd o arhiva electronicd continand loturile judetene pentru cele doud sectiuni,
membri comisiilor concursului, componenta comisiei judetene de organizare si evaluare, subiecte, rezultate,
poze din timpul manifestarilor si sigla unica.

INSPECTOR SCOLAR GENERAL
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